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Chapter 1

Frogger

1.1 Frogger - Îñíîâíîé ïëåéåð MPEG-îâ

Frogger - Îñíîâíîé ïëåéåð MPEG-îâ
v1.6 (05-08-2000)

Ââåäåíèå

Òðåáîâàíèÿ

Âîçìîæíîñòè

Ðåãèñòðàöèÿ

Èíñòàëëÿöèÿ

Èñïîëüçîâàíèå

VideoCD

Âèäåî è àóäèî ñ PSX

Ñêîðîñòü

Ïðîáëåìû

Èñòîðèÿ

Ïëàíû íà áóäóùåå

Àâòîðû

Ðàññûëêà Íîâîñòåé

Áëàãîäàðíîñòè
Äîìàøíÿÿ ñòðàíè$\div$êà Frogger-à :

http://www.amiga.pl/frogger
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1.2 Ââåäåíèå

Frogger ýòî îñíîâíîé ïëåéåð âèäåîôàéëîâ MPEG, ñ ïîääåðæêîé
ñòàíäàðòà MPEG-2 layer.
Frogger èçíà$\div$àëüíî áûë ñîçäàí Miloslaw Smyk (thorgal@wfmh.org.pl),
ñåé$\div$àñ åãî ðàçâèòèåì çàíèìàåòñÿ Sebastian Jedruszkiewicz
(bjsebo@jota.wi.tuniv.szczecin.pl)

Äåêîäåð âèäåî MPEG1/2 îñíîâàí íà ïðîãðàììå mpeg2decode,
ñîçäàííîé îðãàíèçàöèåé MPEG Software Simulation Group.

Frogger ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ êàê shareware ïðîäóêò. Ïîæàëóéñòà, $\div$èòàéòå
ðàçäåë

Ðåãèñòðàöèÿ
, ïî âîïðîñàì è î ñïîñîáàõ ðåãèñòðàöèè.

1.3 Òðåáîâàíèÿ

Æåëåçî:

- Amiga (68k èëè PPC)
- Ëþáîé êîìïüþòåð ñ Linux (PPC èëè x86)
- ïðèâîä CD-ROM (åñëè Âû õîòèòå ñìîòðåòü ôèëüìû â ôîðìàòå VideoCD)
- 4 MB RAM (èëè íàäî 8?)

Ïðîãðàììû:

- ppc.library 46+ (åñëè Âû ïîëüçóåòåñü âåðñèåé ïîä PPC).
- AHI äëÿ çâóêà.
- CGFX v3+ äëÿ CGFX ýêðàíîâ.
- cgxvideo.library äëÿ ïîääåðæêè overlay âèäåîêàðòî$\div$êè.
- êîå-êàêèå ôàéëû ôîðìàòà mpeg ;)
- Åñëè Âû èñïîëüçóåòå WOS íóæíà ppc.library v0.7c.
- mpega.library äëÿ äåêîäèðîâàíèÿ çâóêà â âåðñèè ïîä 68k.
- SDL library 1.1.3 (Äëÿ Linux âåðñèè).

1.4 Âîçìîæíîñòè

- Ïðîñìîòð âèäåîèçîáðàæåíèÿ ôîðìàòà MPEG1 è MPEG2.
- Ïðîñëóøèâàíèå àóäèî ôîðìàòà layer I, II and III . Òåïåðü òàêæå âîçìîæíà

î$\div$åíü áûñòðàÿ ðàñïàêîâêà â 68k âåðñèè (ñ èñïîëüçîâàíèåì mpega.library).
- Áûñòðîå ïðîèãðûâàíèå âèäåî è àóäèî.
- Êîððåêòíûé ïðîïóñê âèäåîêàäðîâ.
- Ïîääåðæêà ðåæèìà OVERLAY.
- Áûñòðîå ïðåîáðàçîâàíèå C2P íà AGA ýêðàíàõ.
- Â ðåæèìå CGFX ïðÿìîé äîñòóï ê âèäåîïàìÿòè.
- Àñèíõðîííîå $\div$òåíèå ñ äèñêà.
- Âîçìîæíîñòü ìàñøòàáèðîâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ â ðåæèìàõ CGFX è AGA.
- Ïîääåðæêà $\div$òåíèÿ äèñêîâ â ôîðìàòå VideoCD .
- Âîçìîæíîñòü ïðîèãðûâàíèÿ âèäåî è àóäèî ôàéëîâ ñ PSX.
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1.5 Èíñòàëëÿöèÿ

Àðõèâ íå òðåáóåò ñïåöèàëüíîé ïðîãðàììû äëÿ èíñòàëëÿöèè. Èíñòàëëÿöèÿ äîâîëüíî
ïðîñòà, âíà$\div$àëå ñêîïèðóéòå àðõèâ â âûáðàííûé Âàìè êàòàëîã íà äèñêå.
Â àðõèâå ñîäåðæàòñÿ 4 âåðñèè Frogger-à, â çàâèñèìîñòè îò òèïà ïðîöåññîðà
(030,040,060 è PPC). Åñëè Âû ýêîíîìèòå ìåñòî - ñêîïèðóéòå òîëüêî òó âåðñèþ,
êîòîðàÿ ñîîòâåòñòâóåò Âàøåé êîíôèãóðàöèè.
Íà$\div$èíàÿ ñ âåðñèè 1.54 Frogger òðåáóåò íàëè$\div$èå ñèñòåìíîé áèáëèîòåêè
frog.library äëÿ çàïóñêà. Âû ìîæåòå ðàçìåñòèòü åå â êàòàëîãå libs: èëè
â òåêóùåì êàòàëîãå, êóäà Âû èíñòàëëèðîâàëè Frogger-à.

1.6 Èñïîëüçîâàíèå

Frogger ìîæåò áûòü çàïóùåí êàê èç CLI òàê è ïîñðåäñòâîì èêîíêè. ←↩
Ýòî

ïîòðåáóåò âûñòàâëåíèÿ áîëüøîãî ðàçìåðà ñòåêà, ïîðÿäêà 100Kb. Âåðñèÿ ïîä PPC
íå òàê òðåáîâàòåëüíà ê ðàçìåðó ñòåêà, ß äóìàþ $\div$òî 16000 âïîëíå äîñòàòî$\ ←↩

div$íî.

ß íàñòîÿòåëüíî ñîâåòóþ èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììó setmemmode äëÿ ïåðåêëþ$\div$åíèÿ
ïàìÿòè â ðåæèì 60ns, íàïðèìåð:
setmemmode 60ns.
Âû òàêæå ìîæåòå ïîïðîáîâàòü óñòàíîâêè (CYBER | BLIZZ)68KNOPRECHARGE è
(CYBER | BLIZZ)PPCNOPRECHARGE, íî ýòî ìîæåò íå ðàáîòàòü ñ íåêîòîðîé
ïàìÿòüþ.
Âû òàêæå ìîæåòå ïåðåêëþ$\div$èòü ïàìÿòü â ðåæèì 60ns ñ ïîìîùüþ íà$\div$àëüíîãî
çàãðóçî$\div$íîãî ìåíþ PPC àêñåëåðàòîðà.

!ÂÍÈÌÀÍÈÅ!
Åñëè Âû ïîëüçóåòåñü WOS, è áèáëèîòåêîé ýìóëÿöèè ppc.lib, ìîæåò ñëó$\div$èòüñÿ
$\div$òî ñèñòåìà íå ñìîæåò ðàñïîçíàòü Frogger.PPC êàê çàïóñêàåìóþ ïðîãðàììó.
Ýòî ïðîèñõîäèò ïîòîìó, $\div$òî ppc.lib íàõîäèòñÿ íå â ïàìÿòè, è ñèñòåìà íå
ìîæåò çàãðóçèòü ïðîãðàììó ôîðìàòà elf.
Ïîæàëóéñòà ïðîèíñòàëëèðóéòå "InstallPPCLib" ($\div$èòàéòå InstallPPCLib.readme
äëÿ ïîëó$\div$åíèÿ èíôîðìàöèè). Ýòà ïðîãðàììà çàãðóçèò ppc.lib â ïàìÿòü, è
íå ïîçâîëèò âûêèíóòü åå îòòóäà.

Îïöèè:
--------

ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ:
FILE,WINDOW/S,SCREEN/S,MODEID/K,NOAUDIO/S,NOVIDEO/S,DISPLAY/K,
FULLSCREEN=FS/S,LOOP/S,FPS/N,VERBOSE/S,NOSKIP/S,
MODEBYNAME=MBN/K,AHIUNIT/N,VCDDEVICE/K,VCDUNIT/N,OVERSCAN/S,
SCALE/N,SIZEX/N,SIZEY/N,VOLUME/N,PUBSCREEN/K,PSXCD/S,USEMELODY/S,
USEDELFINA/S,STARTFROM/N,STOPAT/N,IOSIZE/N,SMREQ/S,DEPTH/N

FILE:
Èìÿ âûáðàííîãî ôàéëà . Åñëè èìÿ ôàéëà íå óêàçàíî, òî ïîÿâëÿåòñÿ
îêíî ASL, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî âûáðàòü íóæíûé.
Åñëè âû íàïèøèòå ñòðî$\div$êó VIDEOCD â êà$\div$åñòâå èìåíè ôàéëà, Frogger
áóäåò ñ$\div$èòûâàòü èíôîðìàöèþ ñ äèñêà VideoCD. Óçíàòü áîëüøå î
VideoCD ìîæíî
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çäåñü
.

WINDOW:
Ïðîñìîòð àíèìàöèè â îêíå. Âûáðàí ïî óìîë$\div$àíèþ.

SCREEN:
Îòêðûòü îêíî äëÿ ïðîñìîòðà íà îòäåëüíîì ýêðàíå. Ïî óìîë$\div$àíèþ âèäåî
ïîêàçûâàåòñÿ â îêíå WorkBench-à.

MODEID:
Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì âûáðàííîãî ýêðàíà (ñîâìåñòíî ñ
ïàðàìåòðàìè (SCREEN èëè FULLSCREEN). Îí ìîæåò áûòü ïðåäñòàâëåí êàê
äåñÿòè$\div$íûì çíà$\div$åíèåì (123456), òàê è øåñòíàäöàòåðè$\div$íûì 0x123456
èëè $123456.

NOAUDIO:
Îòêëþ$\div$èòü çâóê. Ïî óìîë$\div$àíèþ Frogger ïûòàåòñÿ íàéòè è ïðîèãðàòü
àóäèî äîðîæêó, åñëè îíà ñîïðîâîæäàåò âèäåîðÿä.

NOVIDEO:
Íå ïîêàçûâàòü âèäåîðÿä, ðàñêîäèðîâàòü òîëüêî çâóê (åñëè îí, êîíå$\div$íî,
ïðèñóòñòâóåò â âûáðàííîì ôàéëå).

DISPLAY:
Îïðåäåëÿåò ñïîñîá â êîòîðîì áóäåò ïðåäñòàâëåíî èçîáðàæåíèå. Ïî óìîë$\div$àíèþ
Frogger èñïîëüçóåò ñìåøèâàíèå öâåòîâ (dithering). Âû ìîæåòå âûáðàòü 8, 16
èëè 24 áèòíûé ðåæèì, â çàâèñèìîñòè îò ãëóáèíû öâåòà âûáðàííîãî ýêðàíà.

Âîçìîæíûå ïàðàìåòðû äëÿ âèäåî :

VLAYER - èñïîëüçîâàòü áèáëèîòåêó cgxvideo.library äëÿ îòîáðàæåíèÿ
â ðåæèìå OVERLAY.

VLAYERGREY - èñïîëüçîâàòü áèáëèîòåêó cgxvideo.library äëÿ îòîáðàæåíèÿ
â ðåæèìå OVERLAY, òîëüêî â îòòåíêàõ ñåðîãî.

VLAYER ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî íà ãðàôè$\div$åñêèõ êàðòî$\ ←↩
div$êàõ,

êîòîðûå ïîääåðæèâàþò àïïàðàòíîå ïðåîáðàçîâàíèå YUV -> RGB.
cgxvideo.library ïîääåðæèâàåò òîëüêî CV3D êàðòà, íî ýòî òàêæå
ðàáîòàåò íà BVisionPPC/CVisionPPC. $\times$èòàéòå ðàçäåë

Overlay
äëÿ èíôîðìàöèè ïî èñïîëüçîâàíèþ ðåæèìà overlay íà ←↩

ýòèõ
âèäåîêàðòàõ .

Íà$\div$èíàÿ ñ âåðñèè 1.41, VLAYER ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñîâìåñòíî
ñ ïàðàìåòðîì FULLSCREEN. Îêîí$\div$àòåëüíîå èçîáðàæåíèå áóäåò
ðàñòÿíóòî íà âåñü ýêðàí (àñïåêò ñîõðàíèòñÿ), íî ïåðåñòàíåò
ðàáîòàòü ôóíêöèÿ óâåëè$\div$åíèÿ/óìåíüøåíèÿ. Åñëè Âàì ←↩

äåéñòâèòåëüíî
íåîáõîäèìî ìàñøòàáèðîâàíèå â ýòîì ðåæèìå - íàïèøèòå ìíå, è ÿ
ïîñòàðàþñü ïðèäóìàòü $\div$òî-íèáóäü äëÿ ýòîãî.

VLAYERPM2 - Íîâûé áûñòðûé ìåòîä, êîòîðûé ðàáîòàåò òîëüêî íà ãðàôè$\div$åñêîì
$\div$èïå Permedia2. Íåêîòîðûå ëþäè ãîâîðÿò $\div$òî ó íèõ ýòîò
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ïàðàìåòð ïðèâîäèò èíîãäà ê ñáîþ, ïðèìèòå ýòî ê ñâåäåíèþ.

VLAYERPM2GREY
- Àíàëîãè$\div$íî VLAYERPM2, òîëüêî â îòòåíêàõ ñåðîãî.

P96 - èñïîëüçîâàíèå PIP ôóíêöèè ñèñòåìû Picasso96. Ýòîò ïàðàìåòð
ðàáîòàåò àíàëîãè$\div$íî VLAYER, òîëüêî èñïîëüçóåòñÿ API ñèñòåìû
P96 âìåñòî CGFX.

P96GREY - àíàëîãè$\div$íî P96, íî â îòòåíêàõ ñåðîãî.

GREY - îòîáðàæåíèå â îòòåíêàõ ñåðîãî.

FILE - Çàïèñü èçîáðàæåíèÿ â ôàéëàõ ôîðìàòà IFF. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
ýòîãî ïàðàìåòðà îòêðûâàåòñÿ îêíî ASL, â êîòîðîì Âû âûáèðàåòå
áàçîâîå èìÿ ôàéëîâ. Ïîñëå ýòîãî îòêðûâàåòñÿ ìàëåíüêîå îêíî,
â êîòîðîì óêàçûâàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î òåêóùåì îáðàáàòûâàåìîì
êàäðå. Íàçâàíèÿ ïîëó$\div$åííûõ ôàéëîâ áóäóò âûãëÿäåòü òàê :
<basename>.xxxxxx, ãäå basename - èìÿ âûáðàííîãî Âàìè
ôàéëà â îêíå ASL, è x-û ýòî íîìåð êàäðà â 6-çíà$\div$íîì ôîðìàòå,
íàïðèìåð 000001, 000002, è ò.ä.).

? - ïîêàçûâàåò êðàòêóþ èíôîðìàöèþ î äîñòóïíûõ âèäåîðåæèìàõ

FULLSCREEN:
Îòêðûâàåò èçîáðàæåíèå â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå, à íå â îêíå. Ðàáîòàåò êàê
â ðåæèìå CGFX, òàê è AGA. Â ðåæèìå AGA $\div$èñëî öâåòîâ îãðàíè$\div$åíî 256,
íî CGFX ïîääåðæèâàåò âñå òî$\div$å$\div$íûå ðåæèìû (çà èñêëþ$\div$åíèåì ðåæèìà 8 ←↩

bpp=256c)
äîñòóïíûõ $\div$åðåç cybergfx.library.

Ïàðàìåòð FULLSCREEN ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñîâìåñòíî ñ VLAYER, åñëè Âàøå
îáîðóäîâàíèå ïîääåðæèâàåò ýòî.

LOOP:
Çàöèêëèòü àíèìàöèþ.

FPS:
Îãðàíè$\div$èòü çíà$\div$åíèå FPS. ïî óìîë$\div$àíèþ èñïîëüçóåòñÿ çíà$\div$åíèå ←↩

èç èíôîðìàöèè
îá èçîáðàæåíèè. Íàïðèìåð FPS=10 îãðàíè$\div$èâàåò èçìåíåíèå èçîáðàæåíèÿ 10
êàäðàìè â ñåêóíäó.

VERBOSE:
Ïîêàçûâàòü èíôîðìàöèþ îá îøèáêàõ è äðóãèå ñîîáùåíèÿ, ïî óìîë$\div$àíèþ
îòêëþ$\div$åíî. Òàêæå âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î âèäåî è àóäèî ïîòîêàõ,
$\div$èñëî êàäðîâ â ñåêóíäó, ïðîïóùåííûå êàäðû è ò.ä.

NOSKIP:
Ïî óìîë$\div$àíèþ, Frogger ïðîïóñêàåò íåêîòîðûå êàäðû (ïðè íåîáõîäèìîñòè)
äëÿ äîñòèæåíèÿ íåîáõîäèìîé ñêîðîñòè ïðîèãðûâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ. Ïàðàìåòð
NOSKIP çàñòàâëÿåò Frogger ïîêàçûâàòü âñå êàäðû áåç ïðîïóñêà. Ýòî íå
ñîâñåì ïðèìåíèìî ñ ôàéëàìè, ñîäåðæàùèìè çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå (âîçìîæíà
äåñèíõðîíèçàöèÿ èçîáðàæåíèÿ ñî çâóêîì). Frogger ïûòàåòñÿ ïîêàçûâàòü
èçîáðàæåíèå ñ ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûì $\div$èñëîì êàäðîâ â ñåêóíäó, à Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü ýòîò ïàðàìåòð â öåëÿõ òåñòèðîâàíèÿ. Íà$\div$èíàÿ ñ âåðñèè 1.51,
NOSKIP îòêëþ$\div$àåò âîñïðîèçâåäåíèå çâóêà.
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MODEBYNAME:
Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âûáðàòü âèäåîðåæèì ïî åãî èìåíè, íàïðèìåð :
MBN="Pal:Low Res"
Èìÿ ðåæèìà äîëæíî òî$\div$íî ñîîòâåòñòâîâàòü íàçâàíèþ âèäåîðåæèìà â ASL
(Âû ìîæåòå óçíàòü äîñòóïíûå íàçâàíèÿ, èñïîëüçîâàâ Sys:prefs/ScreenMode
óòèëèòó)

AHIUNIT:
Óêàçàòü íîìåð óñòðîéñòâà AHI, èñïîëüçóåìîãî äëÿ ïðîèãðûâàíèÿ çâóêà. Ïî
óìîë$\div$àíèþ ýòî 0, Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç ñëåäóþùèõ ðåæèìîâ :
0 1 2 and 3.

VCDDEVICE:
Îïðåäåëÿåò óñòðîéñòâî, èñïîëüçóåìîå äëÿ ïðÿìîãî $\div$òåíèÿ äèñêîâ ôîðìàòà
VideoCD. Ïî óìîë$\div$àíèþ ýòî atapi.device.

VCDUNIT:
Îïðåäåëÿåò íîìåð óñòðîéñòâà, êîòîðûì ïîäêëþ$\div$åí ïðèâîä CD ê Âàøåé Àìèãå.
Ïî óìîë$\div$àíèþ îí ðàâåí 1.

OVERSCAN:
Ðàáîòàåò òîëüêî íà AGA. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîãî ïàðàìåòðà, Frogger
îòêðûâàåò ýêðàí â ðåæèìå overscan, åñëè ðàçìåð èçîáðàæåíèÿ áîëüøå
$\div$åì ðàçìåð âûáðàííîãî ýêðàíà.
Ïî óìîë$\div$àíèþ èçîáðàæåíèå ìàñøòàáèðóåòñÿ íà âåñü ýêðàí, êàê ôèëüì.
Â ðåæèìå OVERSCAN îòêðûâàåòñÿ ýêðàí ñ ðàçìåðàìè, óêàçàííûìè â èíôîðìàöèè
î ôàéëå, è âîçìîæíî, ïîòðåáóåòñÿ ñêðîëëèðîâàíèå ýêðàíà ìûøêîé.

SCALE
Çàäàåò ìàñøòàá âèäåîèçîáðàæåíèÿ â ïðîöåíòàõ. Ïî óìîë$\div$àíèþ,
êîíå$\div$íî ðàâåí 100. Äî ñèõ ïîð ðàáîòàåò òîëüêî â îêîííîì ðåæèìå.
Ýòîò ïàðàìåòð îòìåíÿåò SIZEX è SIZEY.

SIZEX
Óñòàíàâëèâàåò ðàçìåð øèðèíû èçîáðàæåíèÿ â òî$\div$êàõ. Ïî óìîë$\div$àíèþ,
èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð èç ôàéëà. Äî ñèõ ïîð ðàáîòàåò òîëüêî â
îêîííîì ðåæèìå.

SIZEY
Óñòàíàâëèâàåò ðàçìåð âûñîòû èçîáðàæåíèÿ â òî$\div$êàõ. Ïî óìîë$\div$àíèþ,
èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð èç ôàéëà . Äî ñèõ ïîð ðàáîòàåò òîëüêî â
îêîííîì ðåæèìå.

VOLUME:
Óñòàíàâëèâàåò ãðîìêîñòü çâóêà, ìîæåò âûáèðàòüñÿ â ïðåäåëàõ îò 0 äî 64.
Ïî óìîë$\div$àíèþ îíà ðàâíà 64. Ãðîìêîñòü òàêæå ìîæíî ðåãóëèðîâàòü âî âðåìÿ
ïðîñìîòðà êëàâèøàìè ’[’ è ’]’.

PUBSCREEN
Îïðåäåëÿåò èìÿ pubscreen äëÿ îòêðûòèÿ îêíà èçîáðàæåíèÿ. Ïî óìîë$\div$àíèþ
îòêðûâàåòñÿ íà Workbench-å. Ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ : PUBSCREEN DOPUS.1
Íå èñïîëüçóéòå ýòîò ïàðàìåòð ñîâìåñòíî ñî SCREEN . Ïîëüçîâàòåëü
ìîæåò âûáðàòü ëèáî PUBSCREEN, ëèáî SCREEN (èëè FULLSCREEN).

PSXCD
Åñëè Âû õîòèòå ñìîòðåòü âèäåî PSX íàïðÿìóþ ñ êîìïàêò äèñêà, Âû äîëæíû
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èñïîëüçîâàòü ýòîò ïàðàìåòð. Ê ñîæàëåíèþ, àâòîìàòè$\div$åñêîå ðàñïîçíàâàíèå
òàêîãî òèïà äèñêîâ íå ðàáîòàëî äî ýòîãî, ïîýòîìó ýòîò ïàðàìåòð áûë
äîáàâëåí.

USEMELODY:
Èñïîëüçîâàòü melodympeg.device, è ñàìó çâóêîâóþ êàðòî$\div$êó Melody äëÿ
ðàñêîäèðîâàíèÿ çâóêà mpeg. Ýòà îïöèÿ íå ïðîòåñòèðîâàíà ïîëíîñòüþ
(ïîòîìó $\div$òî ó ìåíÿ íåò êàðòî$\div$êè Melody). Ïîëüçóéòåñü íà Âàø ñòðàõ
è ðèñê (risc?)

USEDELFINA:
Àíàëîãè$\div$íî ïàðàìåòðó USEMELODY, íî äëÿ êàðòî$\div$êè Delfina ñ ←↩

ñîïðîöåññîðîì
DSP. Ýòîò êëþ$\div$èê ÿ òîæå íå òåñòèðîâàë.

STARTFROM:
Óêàæèòå êîíêðåòíûé àäðåñ, c êîòîðîãî frogger íà$\div$íåò ðàñêîäèðîâàíèå
ôàéëà mpeg. Ìîæåò íå ðàáîòàòü ñ íåêîòîðàìè òèïàìè ôàéëîâ, êîòîðûå ñîäåðæàò
òîëüêî îäíó ïîñëåäîâàòåëüíîñòü êîäà çàãîëîâêà â íà$\div$àëå ôàéëà. Ðàáîòàåò
îòëè$\div$íî íà âñåõ mpeg-2 ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿõ.
Ïðèìåð: STARTFROM 500000 óêàçûâåò frogger-ó ïðîïóñòèòü ïåðâûå
500000 áàéò ôéëà.

STOPAT:
Îñòàíîâèòü frogger íà óêàçàííîì áàéòå. Ðàáîòàåò íà ÂÑÅÕ ôéëàõ.

SMREQ:
Frogger òåïåðü èñïîëüçóåò ôóíêöèþ bestmodeid äëÿ ïîèñêà íàèëó$\div$øåãî ðåæèìà
ýêðàíà, êîòîðûé íóæíî îòêðûòü äëÿ Âàñ. Åñëè Âû äóìàåòå, $\div$òî ìîæåòå ñäåëàòü
ýòî ëó$\div$øå, èñïîëüçóéòå êëþ$\div$èê SMREQ, è â ýòîì ñëó$\div$àå ïîÿâèòñÿ ←↩

çàïðîñ ASL.
Íà AGA Frogger èùåò ýêðàíû ñ 8bpp, íà CGFX - 16bpp ýêðàíû. Âû ìîæåòå
âûáèðàòü ðàçëè$\div$íóþ ãëóáèíó ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà DEPTH.

DEPTH:
Ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãëóáèíû ýêðàíà ôóíêöèè
bestmodeid(). Ïî óìîë$\div$àíèþ îí ðàâåí 16. Âîçìîæíûå çíà$\div$åíèÿ:
8 15 16 24 32. ÍÅ ÈÑÏÎËÜÇÓÉÒÅ ÍÀ AGA!

Äðóãèå ïàðàìåòðû íå ðàáîòàþò íà äàííûé ìîìåíò, èëè ðàáîòàþ, íî íå òàê
êàê íàäî. Íå ïîëüçóéòåñü èìè. Âû ìîæåòå ñëîâèòü ïðåäóïðåæäåíèå. ß íå
íåñó îòâåòñòâåííîñòè çà ïîâðåæåäåíèÿ, âûçâàííûå íåïðàâåëüíûì ïîëüçîâàíèåì
Frogger-îì. Åñëè Âû íå ïîíèìàåòå êàê ðàáîòàþò íåêîòîðûå êëþ$\div$è, ëó$\div$øå
ñïðîñèòå.

ToolTypes:
----------

Âñå ïàðàìåòðû, äîñòóïíûå $\div$åðåç CLI, òàêæå äîñòóïíû â ìåíþ ToolTypes.
Â ïàðàìåòðàõ èêîíêè Frogger.info, ïðèñóòñòâóþò âñå âîçìîæíûå, Âàì
íåîáõîäèìî ëèøü âûáðàòü íóæíûå.

Ìåíþ:
-----
Äåéñòâèÿ, äîñòóïíûå èç ìåíþ, òàêæå äîñòóïíû $\div$åðåç êëàâèøè. Ñìîòðèòå
îïèñàíèå èõ äåéñòâèÿ â ñëåäóþùåì ðàçäåëå (íà 4-5 ëèíèé íèæå ;).
Íå âñå ïàðàìåòðû ìîæíî âûáðàòü èç ìåíþ, íàä ýòèì òàêæå èäåò ðàáîòà.



Frogger 8 / 27

Ãîðÿ$\div$èå êëàâèøè:
---------

ESC - Âûõîä.
+ - Óâåëè$\div$åíèå èçîáðàæåíèÿ.
- - Óìåíüøåíèå èçîáðàæåíèÿ.
O - Îòêðûòü íîâûé ôàéë MPEG .
SPACE - Îñòàíîâèòü/Ïðîäîëæèòü âîñïðîèçâåäåíèå.
ENTER - Îòêðûòü íîâûé ôàéë MPEG .
[ - óìåíüøèòü ãðîìêîñòü.
] - óâåëè$\div$èòü ãðîìêîñòü.

Òîëüêî â îêîííîì ðåæèìå :

RAmiga + Q - Âûõîä.
RAmiga + 1 - Óñòàíîâèòü ðàçìåð îêíà 50 %.
RAmiga + 2 - Óñòàíîâèòü ðàçìåð îêíà 100 %.
RAmiga + 3 - Óñòàíîâèòü ðàçìåð îêíà 200 %.
RAmiga + 4 - Óñòàíîâèòü ðàçìåð îêíà íà âåñü ýêðàí.
RAmiga + O - Îòêðûòü íîâûé ôàéë MPEG .

GUI:
----
GUI äîñòóïåí òîëüêî â îêîííîì ðåæèìå.
- Áåãóíîê ïîëîæåíèÿ äëÿ ïðîêðóòêè âèäåî, âëèÿåò òàêæå íà çâóê.
- Êíîïêà ^ (ñòðåëêà âåðõ) - äëÿ âûáîðà íîâîãî ôàéëà.
- Êíîïêà > (ñòðåëêà âïðàâî) - äëÿ Ïàóçû/Âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Other:
------

- Êíîïêà çàêðûòèÿ îêíà äëÿ âûõîäà èç ïðîãðàììû Frogger.
- Îêíî Frogger òåïåðü ñòàëî AppWindow. Âû ìîæåòå ïðîñòî ïåðåìåñòèòü
âûáðàííûé ôàéë íà íåãî äëÿ ïðîñìîòðà.

Íåñêîëüêî ñëîâ î ïàðàìåòðå FULLSCREEN :
Âû ìîæåòå âûáðàòü ëþáîé ýêðàí, êàêîé çàõîòèòå (ïîääåðæèâàþòñÿ êàê
ðàñøèðåííûé òàê è òî$\div$å$\div$íûé ôîðìàòû). Åñëè ðàçìåð âûáðàííîãî ýêðàíà
ìåíüøå ðàçìåðà èçîáðàæåíèÿ, òî èçîáðàæåíèå ìàñøòàáèðóåòñÿ â ðàçìåðû ýêðàíà.
Êîãäà ðàçìåð èçîáðàæåíèÿ ìåíüøå ðàçìåðà ýêðàíà, îíî íå ðàñòÿãèâàåòñÿ.
Â îáîèõ ñëó$\div$àÿõ Âû ìîæåòå ìàñøòàáèðîâàòü èçîáðàæåíèå ñ ïîìîùüþ
êëàâèø ’+’ è ’-’. Ïðîïîðöèè èçîáðàæåíèÿ ïðè ìàñøòàáèðîâàíèè ñîõðàíÿþòñÿ.

Ìàñøòàáèðîâàíèå èçîáðàæåíèå íà AGA ðàáîòàåò òîëüêî â PPC âåðñèè.

1.7 Ïðîáëåìû

- Êîìáèíàöèÿ CTRL-C íå ðàáîòàåò â PPC âåðñèè. Ó ìåíÿ áûë âûáîð ìåæäó
ðàáîòîé ToolTypes è ðàáîòîé êîìáèíàöèè CTRL-C .
ß âûáðàë ToolTypes...

- Åñëè ïàðàìåòðû ToolTypes â âåðñèè ïîä WOS ðàáîòàþò èëè íåò,
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ïîæàëóéñòà, äàéòå ìíå çíàòü.

- Âåðñèÿ ïîä WOS çàïóùåííàÿ èç WB ìîæåò ïðèâåñòè ê îøèáêå.

- Ïîëíîýêðàííûé ðåæèì GUI íå ðàáîòàåò íà AGA òà$\div$êàõ.

Ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ ïîñûëàéòå ìíå ïî àäðåñó:

Sebastian Jedruszkiewicz
bjsebo@jota.wi.tuniv.szczecin.pl

1.8 Àâòîðû

Frogger èçíà$\div$àëüíî ñîçäàë Miloslaw Smyk

Òåïåðü åãî ðàçðàáîòêîé çàíèìàåòñÿ:

Sebastian Jedruszkiewicz
(bjsebo@jota.wi.tuniv.szczecin.pl)
ãëàâíûé ïðîãðàììèñò.

è

Przemyslaw Gruchala
äîïîëíèòåëüíûé ïðîãðàììèñò,
îïòèìèçàöèÿ ïîä àññåìáëåð 68k.
(sensei@box43.gnet.pl)

è

Rafal Sanda
íîâûå ôóíêöèè VideoCD .
(rafal@lodz.pdi.net)

Ïîæàëóéñòà, îçíàêîìòåñü ñ íàøåé íîâîé óñëóãîé:
Ðàññûëêà Íîâîñòåé
.

1.9 Ïëàíû íà áóäóùåå

- GUI ($\div$àñòè$\div$íî ñäåëàí)
- ëó$\div$øàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ çâóêà ñ èçîáðàæåíèåì
- ïîääåðæêà ïðîòîêîëà äëÿ HTTP://
- ïîääåðæêà ôîðìàòà CDI .
- è ìíîãîå äðóãîå. Ìîé ñïèñîê TODO ðàñòåò ñ êàæäûì äíåì,
îäíàêî â Ïîëüøå ñóòêè äëÿòñÿ òîëüêî 24 $\div$àñà...

- AppIcon.
- $\times$åãî Âû ïîæåëàåòå. Òîëüêî ñîîáùèòå.
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1.10 Èñòîðèÿ

ß óòåðÿë èñòîðèþ ðàçâèòèÿ ñ âåðñèè 1.0 ïî 1.3.0,
ïîýòîìó áóäó êðàòîê:

- äîáàâëåí çâóê, ðåæèì overlay, ïåðåêîìïèëèðîâàí ïîä egcs, âåðñèÿ ïîä
68k êîìïèëèðîâàíà ïîä gcc, íåêîòîðàÿ îïòèìèçàöèÿ â àññåìáëåðå ppc,
íåêîòîðàÿ îïòèìèçàöèÿ â àññåìáëåðå 68k (ïðîèçâåäåíà Przemyslaw Gruchala),
àñèíõðîííîå $\div$òåíèå ñ äèñêà è ìíîãîå äðóãîå...

v1.3.1
- Âûáîð èç ìåíþ Âêëþ$\div$èòü/Âûêëþ$\div$èòü çâóê òåïåðü çàðàáîòàë.
- Íîâàÿ ôóíêöèÿ AsyncIO. Òåïåðü íå òðåáóåòñÿ áèáëèîòåêà asyncio.library.
Ýòî ýêñïåðèìåíòàëüíàÿ âîçìîæíîñòü, ïîæàëóéñòà, îñòîðîæíî ïðèìåíÿåòå
ïàðàìåòð asyncio.
Àñèíõðîííîå $\div$òåíèå òåïåðü ïðîèçâîäèòñÿ ïîëíîñòüþ ñî ñòîðîíû PPC.

- Ïîääåðæêà ôîðìàòîâ VideoCD and CDI (ýêñïåðèìåíòàëüíàÿ). Ýòè ôàéëû èìåþò
âíà$\div$àëå âèä RIFF????CDXA. Åñëè ó Âàñ åñòü òàêèå ôàéëû, ïîæàëóéñòà,
ïðîâåðüòå èõ íà ðàáîòîñïîñîáíîñòü âî Frogger-å. Ïîæàëóéñòà, ñâÿæèòåñü
ñî ìíîé åñëè îíè íå ðàáîòàþò ó Âàñ.

- Âåðñèÿ ïîä 68k ñåðèþ âûïóùåíà îïÿòü.

v1.3.2:
- Ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàíà ïîäïðîãðàììà ðàáîòû ñî çâóêîì. Îíà ñòàëà íàìíîãî

áûñòðåå è èìååò íåêîòîðûå íîâûå âîçìîæíîñòè (íàïðèìåð ïåðåêëþ$\div$åíèå â ìîíî
ðåæèì, èëè 8 áèòíîå äåêîäèðîâàíèå çâóêà). Îíà îñíîâàíà íà áàçå èñõîäíèêîâ
ïðîãðàììû mpg123.

- Èñïðàâëåíà îøèáêà, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà Frogger ê ñáîþ ïðè äåêîäèðîâàíèè
ïîñëåäíåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè êàðòèíêè.

(v1.3.3 è 1.3.4 íå áûëè âûïóùåíû)

v1.3.5:
- Çâóê òåïåðü èãðàåòñÿ ñ ïîìîùüþ çàäà$\div$è ’Frogger Audio’, ýòî îçíà$\div$àåò
$\div$òî çâóê äåêîäèðóåòñÿ íåçàâèñèìî îò äåêîäèðîâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ.
Ýòî äåëàåò âîñïðîèçâåäåíèå çâóêà áîëåå ïðèÿòíûì, òåïåðü òîëüêî èç-çà
ýòîãî îòñóòñòâóåò ñèíõðîíèçàöèÿ ìåæäó àóäèî è âèäåî äåêîäèðîâàíèåì.

- Íîâûå ïîäïðîãðàììû èçìåðåíèÿ âðåìåíè è ïðîïóñêà êàäðîâ. Ôàéëû mpeg
ìàëåíüêîãî ðàçìåðà (160x120) òåïåðü ïðîèãðûâàþòñÿ ñ ñèíõðîíèçàöèåé ñî
çâóêîì, è ïî$\div$òè áåç ïðîïóñêà êàäðîâ.

- Äîáàâëåí ïàðàìåòð VERBOSE. Ñîîáùåíèÿ îá ðàçëè$\div$íûõ îøèáêàõ áóäóò ïîêàçàíû,
åñëè ýòîò ïàðàìåòð áóäåò àêòèâèçèðîâàí.

- Èñïðàâëåíà îøèáêà â äåêîäèðîâàíèè çâóêà. Òåïåðü ñòåðåî çâóê äîëæåí èãðàåòñÿ
íîðìàëüíî.

- Óäàëåíà çàäåðæêà âíà$\div$àëå ïðîèãðûâàíèÿ çâóêà!
- Âåðñèÿ ïîä 68k íå ðàáîòàåò íà 030+FPU. Â áóäóùåì ýòî áóäåò èñïðàâëåíî.
- Ïàðàìåòð FULL ïåðåèìåíîâàí â FULLSCREEN=FS. Ýòî ðàáîòàåò íà CGFX,

íî òîëüêî â òî$\div$å$\div$íûõ ôîðìàòàõ ARGB (24 bpp), RGB16 (16bpp) è
LUT8 (256 öâåòîâ).
Òàêæå äîáàâëåíà ïîääåðæêà èçîáðàæåíèÿ â ñåðûõ òîíàõ. Âñêîðå, ÿ äîáàâëþ
Ïîääåðæêó áîëüøåãî $\div$èñëà ôîðìàòîâ.
ÏÎÌÍÈÒÅ: Ðåæèì íà âåñü ýêðàí è 8bpp öâåòîâ íàìíîãî áûñòðåå, $\div$åì îêîííûé

- Ðåæèì VLAYER! Ïîïðîáóéòå...
- Ôèëüìû ñ øèðèíîé èçîáðàæåíèÿ íå êðàòíîé 16 ïîêàçûâàëèñü íåïðàâèëüíî.

Èñïðàâëåíî.
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v1.3.6:
- Â ðåæèìå AGA ïîëíîýêðàííàÿ ïîääåðæêà . Òîëüêî 256 öâåòíîé ðåæèì ðàáîòàåò
ñåé$\div$àñ. Ïîääåðæêà ðåæèìà HAM áóäåò äîáàâëåí ñêîðî.

- Èñïðàâëåí ðåæèì öâåòîâîãî ñìåøåíèÿ íà ôàéëàõ MPEG-2 ñ $\div$ðåçñòðî$\div$íûìè
ïîòîêàìè (èëè êàê åãî òàì íàçûâàþò).

- èñïðàâëåíà îøèáêà $\div$òåíèÿ ïàðàìåòðîâ, òåïåðü ðåæèì MODEID ìîæåò áûòü çàäàí
êàê äåñÿòè$\div$íîå (135168) èëè øåñòíàäöàòåðè$\div$íîå(0x21000) $\div$èñëî.

- Èñïðàâëåíà íåáîëüøàÿ îøèáêà â ïðîãðàììå âûâîäà íà ýêðàí.

v1.3.7:
- Èñïðàâëåíà ïîäïðîãðàììà ðàñ$\div$åòà ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ, è çâóêîâîé

ñèíõðîíèçàöèè.
- Èñïðàâëåíà ïîääåðæêà âèäåîðåæèìà OVERLAY. Èçîáðàæåíèå òåïåðü ïîäâåðãàåòñÿ

áèëèíåéíîé ôèëüòðàöèè, êîãäà ìàñøòàáèðóåòñÿ îêíî.
- Äîáàâëåíà ïîääåðæêà ïîëíîýêðàííîãî ðåæèìà íà AGA.
- Èñïðàâëåíà çâóêîâàÿ ïîäïðîãðàììà. Çâóê òåïåðü íå ðàñòÿãèâàåòñÿ è íå

èãðàåòñÿ â 2 ðàçà áûñòðåå.
- Â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå íà CGFX, ìîæíî ìåíÿòü ðàçìåð èçîáðàæåíèÿ ñ ïîìîùüþ

êëàâèø.
- Äîáàâëåíî ìàñøòàáèðîâàíèå îêíà èçîáðàæåíèÿ íà AGA (Przemyslaw Gruchala).
- Äîáàâëåí ïîëíîýêðàííûé ðåæèì â âåðñèè ïîä 68k (Przemyslaw Gruchala).
- Èñïðàâëåíà îøèáêà â ïîäïðîãðàììå âûâîäà íà îêíî, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê

çàâèñàíèþ íà AGA, êîãäà âûáðàííûé ýêðàí áûë ìåíüøå ðàçìåðà âèäåî
(Przemyslaw Gruchala).

- Frogger ìîæåò òåïåðü àâòîìàòè$\div$åñêè îïðåäåëÿòü çâóêîâûå äîðîæêè.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê çàâèñàíèþ, åñëè èìÿ ôàéëà áûëî

íåïðàâèëüíûì.
- Èñïðàâëåíà ïîääåðæêà ðåæèìà VLAYER. Ìåëüêàþùèå ïîëîñû íà ýêðàíå WB, êîãäà

èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì VLEYER, áîëüøå íå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå.
- Äîáàâëåíî ìàñøòàáèðîâàíèå ðàçìåðà èç ìåíþ (è ñ êëàâèàòóðû).
- Èñïðàâëåí âûâîä ïîëíîýêðàííîãî èçîáðàæåíèÿ íà AGA.
- Äîáàâëåíî ìàñøòàáèðîâàíèå ïðè âûâîäå â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå íà AGA.
- ñîçäàí ôàéë îïèñàíèÿ Frogger.guide.

v1.3.8:
- Èñïðàâëåíà îøèáêà îïðåäåëåíèÿ çâóêîâîé äîðîæêè.
- Äîáàâëåí êëþ$\div$ FORCEAUDIO, â ñëó$\div$àå åñëè àâòîîïðåäåëåíèå íå ñðàáîòàëî.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà â ôóíêöèè writepixelarray(). Ôàéëû mpeg ñ ðàçìåðîì íå

êðàòíûì 32, òåïåðü îòîáðàæàþòñÿ íîðìàëüíî.
- Èñïðàâëåíà ïîäïðîãðàììà âûâîäà íà îêíî â ðåæèìå AGA (â âåðñèè ïîä PPC)
- Äîáàâëåíà ïîääåðæêà tooltypes (Przemyslaw Gruchala, òîëüêî â âåðñèè 68k)
- Èñïðàâëåí âûâîä â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå íà AGA â âåðñèè ïîä 68k (Przemyslaw

Gruchala)

v1.3.9:
- Èñïðàâëåíî ïîäâèñàíèå â ïîäïðîãðàììå âûâîäà èçîáðàæåíèÿ â îêíî.
- Èñïðàâëåíî ïðåîáðàçîâàíèå YUV->8bpp â âåðñèè 68k (Przemyslaw Gruchala)
- Èñïðàâëåíî ïîäâèñàíèå, êîòîðîå ïðîèñõîäèëî åñëè áûë äîñòèãíóò êîíåö
ïîòîêà.

- Èñïðàâëåíà ïîääåðæêà ðåæèìà OVERLAY.
- íåêîòîðûå ïîäïðîãðàììû áûëè ïåðåïèñàíû íà àññåìáëåðå ppc, ýòèì áûëî

äîñòèãíóòî íåáîëüøîå óñêîðåíèå.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà â ðàñêîäèðîâàíèè çâóêà (ôîðìàò joint-stereo layerII

äåêîäèðîâàëñÿ ðàíüøå íåïðàâèëüíî).
- Ïàðàìåòð modeid ìîæåò òåïåðü áûòü çàäàí â âèäå $$\div$èñëî(MODEID $21000, èëè

MODEID 0x21000 èëè MODEID 135168).
- Èñïðàâëåíà ïîääåðæêà tooltype â âåðñèè ïîä PPC.
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- Ïàðàìåòð BUFSIZE òåïåðü ðàáîòàåò.
- Äîáàâëåíà î$\div$èñòêà â ðåæèìå VLAYER. Êîãäà Frogger çàïóñêàåòñÿ âòîðîé ðàç
ïîäðÿä, îêíî òåïåðü î$\div$èùàåòñÿ, è íå ñîäåðæèò èçîáðàæåíèå ïðåäûäóùåãî
ôèëüìà. Òàêæå íåìíîãî îïòèìèçèðîâàíî ïðåîáðàçîâàíèå â ðåæèìå VLAYER.

- Äîáàâëåí ïàðàìåòð ALLFRAMES.
- Íåìíîãî îïòèìèçèðîâàíî ðàñêîäèðîâàíèå çâóêà.

v1.4

- Çâóê òåïåðü ñ$\div$èòûâàåòñÿ àñèíõðîííîé ïîäïðîãðàììîé, ýòî îçíà$\div$àåò $\ ←↩
div$òî ðåæèì

ASYNCIO èñïîëüçóåòñÿ - êîãäà îïðåäåëÿåòñÿ íàëè$\div$èå çâóêà èëè çâóê âêëþ$\ ←↩
div$åí.

Òàêæå ðàçìåð áóôåðà óñòàíîâëåí ðàçìåðîì 256000, êîãäà ïðîèãðûâàåòñÿ çâóê.
Âû ìîæåòå óâåëè$\div$èòü ýòîò ðàçìåð, íî ìåíüøåå çíà$\div$åíèå áóäåò ←↩

ïðîèãíîðèðîâàíî.
- Âìåñòî ïàðàìåòðà FROCEMONO ñòàë FORCESTEREO. Ðåæèì mono èñïîëüçóåòñÿ

ïî óìîë$\div$àíèþ, ïîòîìó $\div$òî îí íàìíîãî áûñòðåå, è ïîçâîëÿåò ←↩
âîñïðîèçâîäèòü

áåç òîðìîçîâ äàæå ôàéë mpegs ñ áîëüøèì ðàçìåðîì ïîòîêà.
- Äîáàâëåí ðåæèì BGR24 òî$\div$å$\div$íîãî ôîðìàòà â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå íà CGX.
- Èñïðàâëåíà ïðîáëåìà ñî çâóêîì: íà íåêîòîðûõ ôàéëàõ mpeg çâóê íå ïðîèãðûâàëñÿ,

äàæå åñëè îí ñîäåðæàë ñòàíäàðòíóþ çâóêîâóþ äîðîæêó. Òåïåðü äîëæíî ðàáîòàòü.
- Ñíîâà èçìåíåíà ôóíêöèÿ îïðåäåëåíèÿ àóäèî, òåïåðü çâóê äîëæåí îïðåäåëÿòñÿ

íîðìàëüíî â ëþáûõ ôàéëàõ mpeg. Åñëè íåò - ñâÿæèòåñü ñî ìíîþ êàê ìîæíî
áûñòðåå.

- Äîáàâëåíû òî$\div$å$\div$íûå ôîðìàòû BGR16PC è BGR24. Íåêîòîðûå èç íèõ äîñòóïíû ←↩
òîëüêî

â PPC âåðñèè, êàæäûé äåíü ÿ ïåðåâîæó ïîäïðîãðàììû ïîä ðàçíûå òèïû ïðîöåññîðîâ
âñåõ òî$\div$å$\div$íûõ ðåæèìîâ...

- Èñïðàâëåíà ïðîáëåìà ñ îòêðûòèåì íîâîãî ôàéëà mpeg (Â ìåíþ ñòðîêà Open).
- GUI!!! Òîëüêî â îêîííîì ðåæèìå, íî ýòî õîðîøåå íà$\div$àëî ;)
- Èñïðàâëåíà îøèáêà ñ ìóëüòèïîòîêîâîé âèäåîïîñëåäîâàòåëüíîñòè.
- Íåêîòîðûå äðóãèå íåáîëüøèå èçìåíåíèÿ è èñïðàâëåíèÿ îøèáîê.
- Èñïðàâëåí ïàðàìåòð fps 0.
- Äîáàâëåí òî$\div$å$\div$íûé ðåæèì RGB15.
- Èñïðàâëåí ïðîïóñê êàäðîâ. Frogger ïðîïóñêàë ñëèøêîì ìíîãî êàäðîâ, ïðèçíàþ,

ýòî áûëà ìîÿ îøèáêà. Òåïåðü âñå êðóòî.
- Ñíîâà îïòèìèçèðîâàíà ôóíêöèÿ VLAYER. Ðåçóëüòàò? Ôàéë dead2intro.mpg

ðàçìåðîì 176x112 : 84,5 fps, ïðåäûäóùàÿ âåðñèÿ: 70fps. Êàê, íå ïëîõî?
- Íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå íà CGX è : 84 ïðîòèâ 78

(â 256 öâåòíîì ðåæèìå).
- Îïòèìèçèðîâàí ïîêàç â îòòåíêàõ ñåðîãî â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå 8bpp.

(107 fps íà âûøåóêàçàííîì ôàéëå).
- Ñëåäóþùèé äåíü: åùå áîëåå áûñòðûé ïîêàç â îòòåíêàõ ñåðîãî. Íà òîì æå

ôàëå 116 ïðîòèâ 107. Ýòà ôóíêöèÿ áûëà äîáàâëåíà ïðè âûâîäå íà AGA è
â ðåæèìå 8bpp íà CGX.

- Èñïðàâëåíà îøèáêà, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê ñáîþ ïðè âûõîäå èç PPC âåðñèè.
- Èñïðàâëåíà ôóíêöèÿ ïðÿìîãî äîñòóïà, Òåïåðü ýòî ðàáîòàåò íîðìàëüíî (Âû ìîæåòå

óêàçàòü ëþáóþ ïîçèöèþ),íî äðóãèå ïðîáëåìû ÿ ðåøó ïîçæå.
- Äîáàâëåíà ïîääåðæêà ïðîãðàììû FBlit (Przemyslaw Gruchala).
- Äîáàâëåí ïàðàìåòð MODEBYNAME. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàäàíèÿ modeid ïî

èìåíè. Èíîãäà íåïðàâèëüíî ðàáîòàåò (Przemyslaw Gruchala).
- Èñïðàâëåíà ñòðîêà î âåðñèè, êàê ïðîñèëè íåêîòîðûå ëþäè. Òàêæå äîáàâëåíà

ñòðîêà î âåðñèè â ôàéëå Frogger.guide.

v1.41
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- Èñïðàâëåíà îøèáêà, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê âûõîäó èç Frogger-à â ñåðåäèíå
ôèëüìà StarWars Episode I. Òåïåðü Âû ñìîæåòå ïðîñìîòðåòü ôèëüì öåëèêîì ;)

- Èñïðàâëåíà îøèáêà ñ êëàâèøåé ’O’ (îòêðûòü ôèëüì â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå).
- Äîáàâëåíà ïîäïðîãðàììà asyncio â âåðñèè ïîä 68k. Áèáëèîòåêà asyncio.library

áîëåå íå òðåáóåòñÿ.
- Äîáàâëåíà ïîääåðæêà VLAYER â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå!
- Èñïðàâëåí ïàðàìåòð MODEBYNAME. (Przemyslaw Gruchala).
- Ôóíêöèÿ ìàñøòàáèðîâàíèÿ ïåðåïèñàíà äëÿ ðàñòÿãèâàíèÿ. Ïðåäûäóùàÿ âåðñèÿ

èìåëà ìíîãî ïðîáëåì. Äîëæíî òåïåðü ðàáîòàòü.
- Èñïðàâëåíû ïðîáëåìû ñ ôàéëàìè mpeg áåç ñòàíäàðòíîãî êîäà îêîí$\div$àíèÿ ïîòîêà.
- Ïàðàìåòð çàöèêëèâàíèÿ ïðîñìîòðà òåïåðü ðàáîòàåò.
- Frogger òåïåðü íå çàêðûâàåòñÿ ñàì ïðè îêîí$\div$àíèè ôèëüìà. Îí æäåò äåéñòâèé

ïîëüçîâàòåëÿ. Íàïðèìåð, Âû ìîæåòå âûáðàòü íîâûé ôèëüì. Ýòî ìîæíî îòêëþ$\div$èòü
ïàðàìåòðîì AUTOEXIT.

- Ñíîâà èñïîëüçóåòñÿ overlayering â ðåæèìå 8bpp. Îí íå ðàáîòàåò íà Bvision è
CVision. Íà äðóãèõ êàðòàõ ïîääåðæêà ðåæèìà overlayering áóäåò ðàáîòàòü.

- Äîáàâëåí ïàðàìåòð FILE. Âìåñòî îòîáðàæåíèÿ íà ýêðàí, êàäðû áóäóò çàïèñûâàåòñÿ
â ôàéëû ôîðìàò IFF 24bpp.

- Èñïðàâëåíà ïîäïðîãðàììà ñèíõðîíèçàöèè çâóêà. Âíåñåíà íîâàÿ îøèáêà â
äåêîäèðîâàíèå çâóêà: â êîðîòêèõ ôàéëàõ mpeg çâóê îòêëþ$\div$àåòñÿ, è âñÿ
ñèíõðîíèçàöèÿ ïðåêðàùàåò ðàáîòó.

- Èñïðàâëåí ïàðàìåòð. Íåëüçÿ óêàçàòü ’-3 êàäðà ïðîïóñêàòü’.
- Óáðàí ïàðàìåòð ASYNCIO. ASYNCIO òåïåðü èñïîëüçóåòñÿ âñåãäà.
- Îïòèìèçèðîâàíî ïðåîáðàçîâàíèå YUV->RGB â 68k âåðñèè (Przemyslaw Gruchala).
- Äîáàâëåíî ðàñêîäèðîâàíèå çâóêà â âåðñèè ïîä 68k.

v1.42

- Â âåðñèè 1.41 ÿ îøèáñÿ íå ïî äåòñêè, èçâèíèòå ìåíÿ çà ýòî. Ôóíêöèÿ Asyncio
ðàáîòàåò òåïåðü áåç ïðîáëåì.

- Îïòèìèçèðîâàíà î$\div$èñòêà êýøà ïðè ñèñòåìíûõ ïåðåêëþ$\div$åíèÿõ. Óáðàíî ←↩
íåñêîëüêî

ôóíêöèé CACHE_FLUSHALL è CACHE_FLUSHNO, íåìíîãî óñêîðèëàñü PPC âåðñèÿ.
- Ïåðåêîìïèëèðîâàíà 68k âåðñèÿ. Âñëåäñòâèå $\div$åãî çâóê ñòàë ïðè$\div$èíîé ←↩

áîëüøèõ
ïðîáëåì è åãî íåîáõîäèìî îòêëþ$\div$àòü â âåðñèè ïîä 68k. ß çíàþ ýòî, è ÿ ðåøó
ïðîáëåìó ñî çâóêîì â 68k âåðñèè Frogger-à, íî ÿ ó ìåíÿ íåò âðåìåíè...

v1.43

- Îïòèìèçèðîâàíà ôóíêöèÿ asyncio, óäàëåíèåì ïîäïðîãðàììû memcopy ñ äâóìÿ
áóôåðàìè è óïðîùåíèÿ îïåðàöèè îáìåíà áóôåðîâ.

- Èñïðàâëåíà è îïòèìèçèðîâàíà ïîäïðîãðàììà òàéìåðà.
- Çàäà$\div$à AsyncIO òåïåðü íîðìàëüíî çàêàí$\div$èâàåòñÿ, åñëè îòêðûâàåòñÿ íîâûé

ôàéë mpeg.
- Ñêîðîñòü ïðîèãðûâàíèÿ òåïåðü èìååò çíà$\div$åíèå 29.970, åñëè â ïîòîêå íå

ñîäåðæèòñÿ ïðèåìëåìîãî çíà$\div$åíèÿ.
- Îêíî ASL òåïåðü çàïîìèíàåò ïîñëåäíèé ïóòü ê ôàëó.
- Çâóê ïðîèãðûâàëñÿ òîëüêî îäèí ðàç, äàæå êîãäà ïðèìåíÿëñÿ ïàðàìåòð LOOP.

Èñïðàâëåíî.
- Äîáàâëåí òî$\div$å$\div$íûé ôîðìàò BGR16PC â 68k âåðñèè.
- Îïòèìèçèðîâàí âûâîä â îòòåíêàõ ñåðîãî. Òîëüêî èíôîðìàöèÿ î ÿðêîñòè

ðàñêîäèðóåòñÿ â ýòîì ñëó$\div$àå. Ýòî äàåò ïî$\div$òè äâóêðàòíîå óñêîðåíèå.
Ïîëüçîâàòåëè âåðñèè 68k çàòàùàòñÿ îò ýòîãî ;)

- Ïî óìîë$\div$àíèþ, èçìåíåí ðàçìåð áóôåðà íà 16384 (åñëè íåò çâóêîâîãî
ñîïðîâîæäåíèÿ) è íà 32768 åñëè îïðåäåëåíà çâóêîâàÿ äîðîæêà. Ýòî äàåò
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áîëåå ïëàâíîå âîñïðîèçâåäåíèå.
- Èñïðàâëåíà êîìáèíàöèÿ Amiga+4, ðàçìåð îêíà òåïåðü ðàâåí ðàçìåð_ýêðàíà - 1.
- Íîâûé ïàðàìåòð: AHIUNIT, êîòîðûé ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü Âàø ëþáèìûé ðåæèì

AHI. Ïî óìîë$\div$àíèþ îí ðàâåí 0.
- Íåìíîãî îïòèìèçèðîâàíî ðàñêîäèðîâàíèå âèäåî, ñ ïðèìåíåíèåì áîëåå áûñòðîé

ôóíêöèè memset.
- Ïàðàìåòð ALLFRAMES ïåðåèìåíîâàí â NOSKIP. Ýòî èìÿ ïîäõîäèò â êà$\div$åñòâå

ïàðàìåòðà ëó$\div$øå, ÿ äóìàþ. Òàêæå ïåðåèìåíîâàí êëþ$\div$ DITHER â DISPLAY.
- Ïîä$\div$èùåí íåìíîãî êîä. Óáðàíû íåèñïîëüçóåìûå ïîäïðîãðàììû, ðàçìåð ïðîãðàììû

óìåíüøèëñÿ.
- Îïòèìèçèðîâàíà ôóíêöèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ VLAYERGREY (1-2%).
- Ïàðàìåòðû BUFSIZE, FPS, è AHIUNIT ïîíèìàëèñü íå ïðàâèëüíî, åñëè

Frogger çàïóñêàëñÿ $\div$åðåç èêîíêó. Èñïðàâëåíî.
- Íîâûé ïàðàìåòð: NOVIDEO.
- Îïòèìèçèðîâàíà ôóíêöèÿ IDCT â 68k âåðñèè.
- Èñïðàâëåí ïîäñ$\div$åò PLL â ïîäïðîãðàììå òàéìèíãîâ.
- Äîáàâëåíà ïîääåðæêà ðåæèìà P96.
- ß òîëüêî $\div$òî çàìåòèë, $\div$òî Frogger ñáîèò íà îáû$\div$íîé çâóêîâîé ←↩

äîðîæêå
â íåêîòîðûõ ôèëüìàõ. Ïîïðîáóéòå óâåëè$\div$èòü ðàçìåð BUFSIZE äî 65536 èëè
äàæå áîëüøå. Ýòî áóäåò èñïðàâëåíî â ñëåäóþùåé âåðñèè. Òàêæå ÿ îòêëþ$\div$èë
ïðåäâàðèòåëüíóþ çàãðóçêó çâóêà, âîçìîæíî ýòî ïðèâåäåò ê òîìó, $\div$òî êîãäà
íà$\div$èíàåò âûâîäèòñÿ èçîáðàæåíèå, çâóêîâûå äàííûå åùå íå ãîòîâû. Â ýòîì
ñëó$\div$àå ïîëüçóéòåñü AUDIO16 è/èëè FORCESTEREO, ýòî ïðèâåäåò ê áîëåå
áûñòðîìó çàïîëíåíèþ àóäèîáóôåðà è óìåíüøèò çàäåðæêó çâóêà.

v1.44
- Èñïðàâëåíî çàâèñàíèå â ïîäïðîãðàììå îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà â ïîäïðîãðàììå ðàñêîäèðîâàíèÿ áëîêà. Ýòî íå çíà$\div$èò
"bad things" ïðîñòî ýòî äîëæíî ëó$\div$øå ðàáîòàòü.

- Îïåðàöèÿ IDCT âûïîëíÿåòñÿ íàä áëîêàìè, òîëüêî åñëè ýòî äåéñòâèòåëüíî
íåîáõîäèìî. Ïðèìåðíî îò 10 äî 30% áëîêîâ íå òðåáóþò îïåðàöèè IDCT.
Åùå áîëüøå â ðåæèìå ñåðûõ îòòåíêîâ.

- Íîâûå èêîíû Frogger, äëÿ OS3.5 îò Patrick Beerhorst.
- Íîâàÿ èêîíà äðàéâåðà Frogger îò Przemyslaw Gruchala.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê îøèáêå ’recoverable alert’

ïðè îêîí$\div$àíèè ôèëüìà. ß ïûòàëñÿ îñâîáîäèòü ïàìÿòü, êîòîðàÿ áûëà óæå
ñâîáîäíà.

- Äîáàâëåíà âîçìîæíîñòü çàïðîñà äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ îòîáðàæåíèÿ. Çàïóñê
Frogger DISPLAY ? âûâåäåò êðóòêóþ èíôîðìàöèþ î äîñòóïíûõ ïàðàìåòðàõ.

- Äîáàâëåíû ðàñøèðåíèÿ â ôèëüòð ìåíþ ASL (mpg|mpeg|dat).
- Êîãäà èñïîëüçîâàëñÿ ïàðàìåòð FILE äëÿ âûâîäà èçîáðàæåíèÿ, ôàéëû

çàïèñûâàëèñü â ôîðìàòå basename_x.iff, à íå basename.x, êàê ÿ íàïèñàë
ðàíüøå. Ïðîøó ïðîùåíèÿ çà ýòî.

v1.45
- Îïòèìèçèðîâàíî ïðåîáðàçîâàíèå YUV-RGB â 16 è 24 áèòíîì öâåòîâîì ðåæèìå.
- Ïîäïðîãðàììà ïîëíîýêðàííîãî ïîêàçà íà CGFX áûëà ïåðåäåëàíà. Òåïåðü îíà
íàìíîãî áûñòðåå. Ñêîðîñòü äîñòèãàåòñÿ òîëüêî â òî$\div$å$\div$íûõ ðåæèìàõ RGB15 ←↩

,
RGB16 è ARGB32, äðóãèå ìîãóò áûòü ìåäëåííåå. Íîâàÿ ïåðåäåëêà ïîäïðîãðàìì
äëÿ äðóãèõ òî$\div$å$\div$íûõ ôîðìàòîâ áóäåò ïðîèçâåäåíà âñêîðå.

- Ïîãîâîðèì î ñêîðîñòè: Â ôàéëå îïèñàíèÿ òåïåðü íîâûé ðàçäåë ñ òåñòèðîâàíèåì
ñêîðîñòåé. Ñòîèò ïîñìîòðåòü.

- Èñïðàâëåíà îøèáêà ñ ìàëåíüêèì ðàçìåðîì BUFSIZE. Çâóêîâàÿ äîðîæêà äîëæíà
òåïåðü íîðìàëüíî ðàñïîçíàâàòüñÿ âî âñåõ ïîòîêàõ. Ìèíóñ: ïàðàìåòð BUFSIZE
íå ðàáîòàåò áîëåå.
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- Îáúåäèíåíû âìåñòå ïàðàìåòðû STATS è VERBOSE.
- Ñäåëàíà ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàãðóçêà çâóêà.
- Íåìíîãî îïòèìèçèðîâàíà ïîäïðîãðàììà àñèíõðîííîãî ââîäà-âûâîäà ’Asyncio’.
- Îïòèìèçèðîâàíî ðàñêîäèðîâàíèå çâóêà. Ïàðàìåòð AUDIO16 èçìåíåí íà AUDIO8
è ïî óìîë$\div$àíèþ çâóê ðàñêîäèðóåòñÿ â 16 áèòàõ íà âûáîðêó. 16-áèòíîå
äåêîäèðîâàíèå ïî$\div$òè òàê æå áûñòðî, êàê è 8-áèòíîå.

v1.47
- Âåðñèÿ ïîä 68k íå òðåáóåò áîëüøå ìàòåìàòè$\div$åñêîãî ñîïðîöåññîðà ’FPU’.
- Èñïðàâëåíî âû$\div$èñëåíèå ðàçìåðà êàäðîâ â ñåêóíäó â ïîòîêå ôîðìàòà XING.
- Ïàðàìåòð FORCESTEREO â ðåæèìå tooltype íå ðàáîòàë. Èñïðàâëåíî.
- Èñïðàâëåíî íåêîòîðûå îøèáêè çàâèñàíèÿ.
- Äîáàâëåíî äåêîäèðîâàíèå çâóêà â 68k âåðñèþ. Îíî ìåäëåííîå. Î$\div$åíü.
- Îïòèìèçèðîâàíî ðàñêîäèðîâàíèå âèäåî. Èçîáðàæåíèå ðàñïàêîâûâàåòñÿ íà
1-4% áûñòðåå.

- Ïåðåäåëàíà çâóêîâàÿ ïîäïðîãðàììà.
- Frogger òåïåðü ðàáîòàåò ïîä WOS, ñïàñèáî íîâîé áèáëèîòåêå ýìóëÿöèè

ppc.library. Âûì ïîòðåáóåòñÿ âåðñèÿ 0.7a, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ íà äîìàøíåé
ñòðàíè$\div$êå Frank Wille. Âåðñèÿ 0.7 ñ àìèíåòà ìîæåò ïðèâåñòè ê ïðîáëåìàì,
êîãäà çâóê îòêëþ$\div$åí. Ýòî èç-çà íåêîòîðîé íåñîâìåñòèìîñòè â âû$\ ←↩

div$èñëåíèÿõ
PLL â îðèãèíàëå è ïîä áèáëèîòåêîé ýìóëÿöèè ppc.library. Òàêæå ÿ ñäåëàë
áûñòðóþ âåçäå ðàáîòàþùóþ ïîäïðîãðàììó òàéìåðà, ðàáîòàþùóþ è ïîä ýìóëÿöèåé.

- Âñå ïåðåêîìïèëèðîâàíî gcc 2.95.2.
- Ïåðåäåëàíà ïîäïðîãðàììà asyncio. Íîâàÿ ïîäïðîãðàììà demultiplication.
- Ïîÿâèëàñü íîâàÿ ïðîãðàììà Splitter. Îíà ðàçäåëÿåò îñíîâíîé ïîòîê mpeg

(îñíîâíîé ïîòîê MPEG ñîäåðæèò â ñåáå àóäèî è âèäåî äîðîæêè) íà îòäåëüíûå
ôàéëû.

- Íîâàÿ ïîäïðîãðàììà C2P â PPC âåðñèè, êîòîðàÿ ïîääåðæèâàåò ìàñøòàáèðîâàíèå.
Íàìíîãî áûñòðåå â ðåæèìå AGA, åñëè èñïîëüçóåòñÿ ìàñøòàáèðîâàíèå.
Ýòó ïîäïðîãðàììó C2P ñäåëàë Jacek Cybularczyk.

- Frogger òåïåðü èùåò ïðîèíñòàëëèðîâàí ëè FBlit â Âàøåé ñèñòåìå (åñëè
èñïîëüçóåòñÿ AGA). Åñëè FBlit íàõîäèòñÿ, òî îí ïîääåðæèâàåòñÿ àâòîìàòè$\ ←↩

div$åñêè
Åñëè âû ðàáîòàåòå íà AGA, ïîæàëóéñòà ïðîèíñòàëëèðóéòå åãî, ýòî ïîâûñèò
ñêîðîñòü ìíîãèõ âåùåé.

- Íåìíîãî óñêîðåíà ïîäïðîãðàììà ïðÿìîãî îáðàùåíèÿ ê CGFX. Íî ìîãóò âîçíèêíóòü
ïðîáëåìû. Ïîæàëóéñòà, ñâÿæèòåñü ñî ìíîé â ýòîì ñëó$\div$àå.

- Äâå íîâûõ èêîíêè (äëÿ OS3.5) íàðèñîâàíû Pavel Narozny.
- Ìíîãî äðóãèõ íåáîëüøèõ èçìåíåíèé â ðàñêîäèðîâàíèè èçîáðàæåíèÿ è çâóêà.
- Äîáàâëåíà ïîääåðæêà ôîðìàòà ñ Apple - ñìåøàííûé MPEG Media. ß íàøåë òîëüêî

2 òàêèõ ïîòîêà ïîêà $\div$òî, íî åñëè ó Âàñ åñòü òàêèå ôàéëû, Âû ìîæåòå òåïåðü
ïðîñìîòðåòü èõ ñ ïîìîùüþ Frogger-à.

- Âðåìåííî èñêëþ$\div$åíà ïîääåðæêà MPEG2. ß âêëþ$\div$ó åå îáðàòíî, êàê òîëüêî ←↩
áóäó

óâåðåí, $\div$òî îíà ðàáîòàåò íîðìàëüíî.

v1.48
- Íîâàÿ ïîäïðîãðàììà C2P, êîòîðàÿ ìîæåò âûïîëíÿòü ìàñøòàáèðîâàíèå èçîáðàæåíèÿ
â îêîííîì ðåæèìå íà AGA. Ðàçëè$\div$èå ÎÃÐÎÌÍÎÅ.

- Âåðñèÿ ïîä 68k ñíîâà äîñòóïíà.

v1.5
- Äîáàâëåíà ïðÿìàÿ ïîääåðæêà VideoCD !!! (òîëüêî â PPC âåðñèè).
- Ñòàëà äîñòóïíîé ðàññûëêà íîâîñòåé, ïîñâÿùåííûõ âñåì íàøèì ïðîãðàììàì

(âêëþ$\div$àÿ Frogger, VisionFX è SoftCinema). Äëÿ ïîäïèñêè ïðèøëèòå
ïóñòîå ñîîáùåíèå íà àäðåñ: tvision-subscribe@egroups.com è
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çàòåì ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì.
- Èñïðàâëåíà áåçîáðàçíàÿ îøèáêà â ïîäïðîãðàììå âûâîäà íà P96.
- Óáðàíû ïàðàìåòðû : BUFSIZE,FORCEAUDIO è AUTOEXIT.
- Íîâûé ïàðàìåòð: FASTDIRECTCGFX. Îí ïîâûøàåò ñêîðîñòü ïóòåì ôóíêöèè çàïèñè

ïðÿìî â âèäåîïàìÿòü, íî ýòî ìîæåò áûòü îïàñíî. ß åùå íå ñëîâèë íè îøèáêè,
èñïîëüçóÿ ýòîò êëþ$\div$èê, íî êòî çíàåò? Åñëè íå áóäåò ïîëó$\div$åíî ñîîáùåíèé ←↩

îá
ïðîáëåìàõ, ýòîò ðåæèì áóäåò âêëþ$\div$åí ïî óìîë$\div$àíèþ.

- Èñïðàâëåíà (ïî êðàéíåé ìåðå ÿ íàäåþñü íà ýòî) îøèáêà çàâèñàíèÿ Frogger-à
â êîíöå íåêîòîðûõ ôèëüìîâ.

- Ïåðåäåëàíà îñíîâíàÿ ïðîãðàììà, óïðîùåíà ïîäïðîãðàììà ïîëó$\div$åíèÿ ñîîáùåíèé.
Òàêæå ÿ äîáàâèë íåñêîëüêî íîâûõ êîìàíä ñ êëàâèàòóðû.

- Èñïðàâëåíà ïîäïðîãðàììà ïðîèçâîëüíîãî ïðîñìîòðà. Òåïåðü ýòî ’ïî$\div$òè’
ðàáîòàåò, ñ îòêëþ$\div$åííûì çâóêîì. Òàêæå Ïàóçà/Ïðîäîëæåíèå ðàáîòàåò òåïåðü.

- Êëàâèøàìè ’+/-’ ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ðàçìåð èçîáðàæåíèÿ â îêîííîì ðåæèìå.
- Ïîäïðîãðàììà IDCT â 68k âåðñèè óñêîðåíà. Ïðîèçâåäåíû íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ

â âåðñèè ïîä PPC. Ïîäïðîãðàììà IDCT òåïåðü, ïðèìåðíî, íà 10% áûñòðåå, íî
ýòî äàåò îáùåå óñêîðåíèå òîëüêî íà 2-5% .

- Èñïðàâëåí âûçîâ ôóíêöèè WritePixelArray ñ ïîìîùüþ ìîåé ñîáñòâåííîé
ïîäïðîãðàììû áûñòðîãî ïðÿìîãî êîïèðîâàíèÿ. Òàêæå ôóíêöèÿ ìàñøòàáèðîâàíèÿ
äåëàåòñÿ CPU; óáðàí âûçîâ ôóíöèè ’ScalePixelArray’. Îêîííûé ðåæèì òåïåðü
ïî íàñòîÿùåìó áûñòð.

- Äîáàâëåíà ïîääåðæêà ëþáîãî òî$\div$å$\div$íîãî ôîðìàòà, äîñòóïíîãî â ðåæèìå ←↩
CyberGFX.

Îäíàêî, ÿ ïðîòåñòèðîâàë òîëüêî íåêîòîðûå èç íèõ. Åñëè âîçíèêíóò ïðîáëåìû,
ïîæàëóéñòà, ïðèøëèòå ìíå ðåçóëüòàò ïàðàìåòðà VERBOSE, è (åñëè âîçìîæíî)
ñãðàáüòå èçîáðàæåíèå. Ïî$\div$òè çàáûë - â ýêðàííûõ ðåæèìàõ 8bpp íà CGFX íåò
ïðåîáðàçîâàíèÿ. Êîìó ýòî íàäî? Îäíàêî, ðåæèì 8bpp ðàáîòàåò â îòòåíêàõ
ñåðîãî. Êîíå$\div$íî, ðåæèì 8bpp ðàáîòàåò íà AGA ìàøèíàõ.

- Îáíîâëåí ðàçäåë
Speed
.

- Ïðîèçîøåë âîçâðàò ê ñòàðîé ïîäïðîãðàììå âû$\div$èñëåíèÿ pll. Frogger òåïåðü
òðåáóåò ïîñëåäíþþ âåðñèþ (v0.7c) áèáëèîòåêè ýìóëÿöèè ppc.library, åñëè
Âû ðàáîòàåòå ïîä WOS.

- Ñòðîêà òåêóùåé âåðñèè òåïåðü ñòàëà ñîâìåñòèìà ñ Y2K ;)
- Íåâîçìîæíî áûëî âûéòè èç ðåæèìà ïîêàçà (â íåêîòîðûõ ôèëüìàõ), åñëè

ïðèìåíÿëñÿ ïàðàìåòð LOOP. Èñïðàâëåíî.
- Ñíîâà ÿ èñïðàâèë îñíîâíóþ ïðîãðàììó, ñòàëî âîçìîæíûì $\div$òåíèå ôèëüìîâ,

èìåþùèõ ìíîãî $\div$àñòåé âèäåî ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé. Ýòî òåïåðü ðàáîòàåò
êîððåêòíî. Áëàãîäàðíîñòè ìîæåòå ïåðåäàòü Miroslaw Bagrowski, çà
ïåðåñûëêó ìíå CD ñ òàêèì ôèëüìîì.

- Èçìåíåí ôîðìàò èìåíè ôàéëîâ ïðè çàïèñè êàðòèíîê. Òåïåðü ýòî âûãëÿäèò òàê:
basename.x, ãäå x ýòî íîìåð êàäðà (6 öèôð: 000001, 000002, è ò.ä.).

1.51
- Frogger çàâèñàë ïðè îïðåäåëåíèè ïîòîêîâ ôîðìàòà RIFF (ïîòîêè, ïåðåïèñàííûå
ñ VideoCD). Èñïðàâëåíî.

- Òåïåðü âîçìîæåí ïðîèçâîëüíûé äîñòóï ñî çâóêîì. Ìîæåò ïîäâèñíóòü, ïîýòîìó
áóäòå îñòîðîæíû.

- Frogger âèñ åñëè îòêðûâàëñÿ íîâûé ôàéë mpeg. Èñïðàâëåíî.
- Ïàðàìåòð ’DISPLAY FILE’ ïðèâîäèë ê çàâèñàíèþ. Èñïðàâëåíî.
- Ñíîâà äîñòóïíà 68k âåðñèÿ. Âåðñèÿ ïîä 030 áîëüøå íå áóäåò ïîääåðæèâàòüñÿ.

Íå õî$\div$ó ñëóøàòü ïðî ýòî. Ïîêóïàéòå ïðîöåññîð ïîëó$\div$øå.
- Âåðñèÿ ïîä 68k áîëüøå íå òðåáóåò ixemul.library.
- Çâóê â 68k âåðñèè òåïåðü ðàñêîäèðóåòñÿ òàêæå, êàê è â âåðñèè ïîä PPC

Ýòî ìåäëåííî, íî ïî êðàéíåé ìåðå ðàáîòàåò.
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- Ïîäïðîãðàììà ìàñøòàáèðîâàíèÿ ïðè ïîêàçå â îòòåíêàõ ñåðîãî íå ðàáîòàëà
êîððåêòíî. Èñïðàâëåíî.

- Áûëà íåêîòîðàÿ îøèáêà â ïîäïðîãðàììå öâåòîâîãî ñìåøåíèÿ (ïðè
ìàñøòàáèðîâàíèè èçîáðàæåíèÿ). Èñïðàâëåíî.

- Frogger íà íåêîòîðûõ VideoCD îòêàçûâàëñÿ ðàñêîäèðîâàòü ïîòîêè ñ íîðìàëüíûì
ðàçðåøåíèåì (îíî áûëî âñåãäà 0x0). Èñïðàâëåíî.

- Òåïåðü, ïàðàìåòð NOSKIP îòêëþ$\div$àåò ðàñêîäèðîâàíèå çâóêà.

1.52
- Äà, ÿ ñäåëàë âåðñèþ 1.51 î$\div$åíü áûñòðî. Îíà ñîäåðæàëà íåñêîëüêî îøèáîê,

êîòîðûå ïðèâîäèëè ê çàâèñàíèþ Frogger-à ïðè çàïóñêå. Äèêî èçâèíÿþñü.
Ïîæàëóéñòà ïðîñòèòå ìåíÿ...

- Òåïåðü Frogger ïîêàçûâàåò ôàéëû mpeg ñ âûáîðîì ðàçðåøåíèÿ â îêíå ASL
("Âûáèðåòå Ýêðàííûé Ðåæèì (352x288)", íàïðèìåð), êàê ñîâåòîâàë Miroslaw
Bagrowski.

1.53 & 1.54
- Èíîãäà íà èçîáðàæåíèè áûëè âèäíû áåëûå ïîëîñêè. Èñïðàâëåíî.
Èñïðàâëåííàÿ ïîäïðîãðàììà ñòàëà òåïåðü íåìíîãî áûñòðåå. ( 0.02% ;)

- Èñïðàâëåíî íåñêîëüêî äðóãèõ îøèáîê. Äîñòèãíóòà áîëåå ñòàáèëüíàÿ ðàáîòà.
- Èïðàâëåíî ðåçåðâèðîâàíèå öâåòîâ äëÿ ðèñîâàíèÿ. Òåïåðü îíè íå èñïîëüçóþòñÿ.
- Íîâàÿ, óñêîðåííàÿ ïîäïðîãðàììà äåêâàíòèçàöèè.
- Åñëè Frogger çàïóñêàëñÿ ïîä WOS, ïðîèñõîäèëî ïîäâèñàíèå. Èñïðàâëåíî.
- Èçìåíåí çàãîëîâîê îêíà íà: "Movie: èìÿ_ôàéëà (øèðèíàXâûñîòà)".

Ðóãàéòå Miroslaw Bagrowski çà ýòî íîâîââåäåíèå ;)
- Äîáàâëåíà íåäîñòàþùàÿ ïîäïðîãðàììà ïðåîáðàçîâàíèÿ YUV->8bpp äëÿ CGFX.

Îíà áûëà îïòèìèçèðîâàíà, è òåïåðü òàê æå èñïîëüçóåòñÿ íà AGA ýêðàíå.
Êàæåòñÿ, ðåæèì 8bpp ñíîâà ñàìûé áûñòðû ;) (íà CGFX ðàçóìååòñÿ).

- Íîâàÿ ïîäïðîãðàììà ðàñïîçíîâàíèÿ ïîòîêà. Ïðåäûäóùàÿ âåðñèÿ èìåëà ïðîáëåìû
ñ íåêîòîðûìè ïîòîêàìè.

- Âåðñèÿ ïîä 68k çàâèñàëà, åñëè ïîòîê íå áûë ðàñïîçíàí. Èñïðàâëåíî.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà â ðàñêîäèðîâàíèè çâóêà. Òàêæå àóäèî çàäà$\div$à èíîãäà

ïîäâèñàåò ïðè âûõîäå, ýòî íå ñíîâà íå ïðèÿòíî.
- Ïðèìåíåíû íåêîòîðûå èñïðàâëåíèÿ è äîáàâëåíèÿ îò Przemyslaw Gruchala.
- Ïîäïðîãðàììÿ äëÿ PPC ïðè î$\div$èñòêå AGA ïàìÿòè ïîäâèñàëà (î$\div$èñòêà

íåâûðàâíåííîé ïàìÿòè). Èñïðàâëåíî.
- Ïîääåðæêà $\div$òåíèÿ VideoCD ðàáîòàòå â 68k âåðñèè.
- Íåìíîãî îïòèìèçèðîâàíî ðàñêîäèðîâàíèå âèäåî. Â ðåçóëüòàòå, îíî áûñòðåå

íà 5-10% (â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìûõ ïàðàìåòðîâ). $\times$èòàéòå ðàçäåë

Speed
section.

- Èñïðàâëåíî íåìíîãî äðóãèõ îøèáîê.
- Íîâàÿ âåðñèÿ Splitter, íîâûé Argue GUI, è mpeg ñîåäèíèòåëü ìîæíî ñêà$\div$àòü

ñ äîìàøíåé ñòðàíè$\div$êè.
- Ïîñëåäíåå (íå ïî âàæíîñòè): èçìåíèëñÿ ñòàòóò Frogger-à. Òåïåðü

îí ’shareware’. Ñìîòðèòå ðàçäåë
Ðåãèñòðàöèÿ

.
- Áóäåò äîáàâëåíî ìíîãî íîâûõ âîçìîæíîñòåé, êàê òîëüêî ÿ íàéäó äåíü èëè

äâà ñâîáîäíûõ äíÿ...
- Ïîñëå ïîëó$\div$åíèÿ ïàðû çàïðîñîâ, ÿ ðåøèë âîñêðåñèòü âåðñèþ ïîä 030.
- Èñïðàâëåíû íåêîòîðûå ïðîáëåìû, ïðîÿâëÿþùèåñÿ íà ñèñòåìå Picasso.
- Rafal Sanda ïðîäåëàë îãðîìíóþ ðàáîòó ïî ïîääåðæêå VideoCD íà SCSI.

Ãîñïîäü áëàãîñëîâèë åãî ;)
- Frogger òåïåðü òðåáóåò frog.library äëÿ çàïóñêà. Îíà èäåò â êîìïëåêòå.
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1.55
- Òåïåðü äîñòóïåí ïðîèçâîëüíûé ïðîñìîòð ïðè ïðîèãðûâàíèè VideoCD.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà ïðîèçâîëüíîãî ïðîñìîòðà, òåïåðü ýòî ðàáîòàåò ïî$\div$òè
çàìå$\div$àòåëüíî. Îäíàêî, Âû äîëæíû áûòü îñòîðîæíû ñ ïðîèçâîëüíûì ïðîñìîòðîì,
â íåêîòîðûõ ñëó$\div$àÿõ ïðîèñõîäèò çàâèñàíèå.

- Èñïðàâëåíà ïîäïðîãðàììà âûâîäà èçîáðàæåíèÿ, ïðè ïîêàçå mpeg-îâ ñ øèðèíîé
èçîáðàæåíèÿ, îòëè$\div$íîé îò ðàñêîäèðîâàííîé øèðèíû. Ýòî åùå íå ðàáîòàëî â
ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå â îòòåíêàõ ñåðîãî è â ðåæèìå Overlay.

- Óñêîðåíî ïðåîáðàçîâàíèå YUV-RGB â 16/24 áèòíîì ðåæèìå, è òàêæå îíî
ñòàëî áîëåå òî$\div$íûì. Êà$\div$åñòâî èçîáðàæåíèÿ òåïåðü íåìíîãî ïîëó$\div$øå.

- Òåïåðü äîñòóïíà 68k âåðñèÿ. Ïåðåêîìïèëèðîâàíà ïîä gcc2.95.2.
Ñïàñèáî åìó çà îïòèìèçàöèþ â âåðñèè 1.54, òåïåðü íà 2-3 fps
áûñòðåå. Çàìåòüòå,$\div$òî åñëè ó Âàñ 68030 èëè 68040, Frogger íå èìååò
îãðàíè$\div$åíèÿ ïî èñïîëüçîâàíèþ. Îãðàíè$\div$åíèå shareware ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ
òîëüêî, åñëè ó Âàñ PPC èëè 060 ïðîöåññîð.

- Âêëþ$\div$åíà ïîääåðæêà ôîðìàòà MPEG-2.
- Ïîäïðîãðàììà ïðåîáðàçîâàíèÿ yuv-rgb ðàáîòàåò ñ ôèëüìàìè ôîðìàòà MPEG-2.

Äî ñèõ ïîð îíà íåêîððåêòíî ðàáîòàåò ñ $\div$ðåçñòðî$\div$íûìè ïîòîêàìè, ýòî ←↩
áóäåò

ñäåëàíî ïîçæå, íî óæå Âû ìîæåòå ñìîòðåòü mpeg-2 ïîñëåäîâàòåëüíîñòè.
- Òåïåðü Âû ìîæåòå ñìîòðåòü DVD ôèëüìû (.VOB), íî Âû äîëæíû èñïîëüçîâàòü

ïàðàìåòð NOAUDIO, ïîòîìó $\div$òî äåêîäåðà AC3 ïîêà íåò. Âñêîðå ÿ äîáàâëþ
ïîääåðæêó ðàñêîäèðîâàíèÿ AC3.

- Èçìåíåíà ïîäïðîãðàììà asyncio, îíà íàìíîãî ìåäëåííåé ïðåäûäóùåé âåðñèè,
åñëè âåäóòñÿ îïåðàöèè ñ äèñêîì.

- Äîñòóïíà âåðñèÿ ïîä WOS. Îíà èìååò òàêèå æå âîçìîæíîñòè, êàê è âåðñèÿ
ïîä PUP, íî ÿ íå çíàþ ðàáîòàåò ëè ðåæèì tooltypes â WOS âåðñèè.

- Èçìåíåíà ïîäïðîãðàììà âûâîäà â ðåæèìå vlayer, òåïåðü îíà íåìíîãî áûñòðåå.
- Ñòàëî äîñòóïíî ïîëüñêîå îïèñàíèå.
- Äëÿ òåõ, êîìó íðàâÿòñÿ èêîíêè Frogger-à ñ "The Frog(tm)" â ðàçëè$\div$íûõ

öâåòàõ, äîáàâëåíû ïîëíîöâåòíûå èêîíêè "The Frog(tm)" â àðõèâ Frogger-à.

1.56
- Èñïðàâëåíà îøèáêà â ïîäïðîãðàììå âûâîäà íà AGA.
- Íîâûé ïàðàìåòð OVERSCAN. Åãî ïîääåðæêà ðàáîòå íà AGA.
- Ñòàëà äîñòóïíà ôðàíöóçñêàÿ âåðñèÿ ýòîãî îïèñàíèÿ. Îíà áûëà ñîçäàíà
Thillot Lionel.

- Èñïðàâëåíî çàöèêëèâàíèå â 68k âåðñèè.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà, êîòîðàÿ ïðîèñõîäèëà åñëè íåâîçìîæíî áûëî îòêðûòü

óñòðîéñòâî videocd.
- Ìûøèíûé êóðñîð òåïåðü íå âèäåí â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå.
- Èñïðàâëåíà ïîäïðîãðàììà ðàñïîçíàâàíèÿ çàãîëîâêà ïîòîêà ïîä

íåñòàíäàðòíûå çàãîëîâêè íåêîòîðûõ ôàéëîâ mpeg.
- Òåïåðü âîçìîæíî çàðåãèñòðèðîâàòü Frogger (è SoftCinema òîæå) â ðåæèìå

online ñ ïîìîùüþ ñåðâåðà reg.net. Êàê ýòî ñäåëàòü îáúÿñíÿåòñÿ íà
äîìàøíåé ñòðàíè$\div$êå Frogger-à, è íåìíîãî â ýòîì îïèñàíèè.

- Äîáàâëåíî ðåãóëèðîâàíèå ãðîìêîñòè. Ïîêà òîëüêî ñ êëàâèàòóðû.
- Ñòðîêà èç Ìåíþ "Enable Audio" òåïåðü ðàáîòàåò, íî òîëüêî åñëè âíà$\div$àëå

çâóê áûë âêëþ$\div$åí. Åñëè îí áûë îòêëþ$\div$åí, òî ïåðåêëþ$\div$åíèå ïðè ←↩
ïðîèãðûâàíèè

íå ðàáîòàåò.
- Íîâûå ïàðàìåòðû: PUBSCREEN, VOLUME, FORCEMPEG, OVERSCAN. Ñìîòðèòå â

îïèñàíèè ðàçäåë ’Èñïîëüçîâàíèå’ äëÿ ïîäðîáíîãî ðàçúÿñíåíèÿ.
- Äîáàâëåíà ïîääåðæêà ôèëüìîâ ñ PSX (str, fmv) è çâóêà ôîðìàòà (xa,ixa).

Ñìîòðèòå ðàçäåë ’PSX’ â îïèñàíèè äëÿ ïîäðîáíîãî îïèñàíèÿ.
- Íîâàÿ áèáëèîòåêà frog.library âåðñèè 1.3. Îíà íåîáõîäèìà!
- Òåïåðü âîçìîæíî çàïóñòèòü íåñêîëüêî Frogger-îâ îäíîâðåìåííî.
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Òîëüêî ïåðâûé èç íèõ áóäåò ïðîèãðûâàòü çâóê.
- Íåìíîãî îïòèìèçèðîâàíà ôóíêöèÿ ïðîèçâîëüíîãî äîñòóïà.

1.57
- Èñïðàâëåíà îøèáêà â äåêîäèðîâàíèè PSX ôèëüìîâ, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê

áëîêèðîâêå åñëè çâóê áûë ðàçðåøåí.
- Îïòèìèçèðîâàíî äåêîäèðîâàíèå âèäåî è àóäèî ñ PSX.
- Äîáàâëåíà ñèíõðîíèçàöèÿ ïî âðåìåíè ïðè ïðîèãðûâàíèè PSX ôèëüìîâ.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà âû$\div$èñëåíèÿ ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè ïðîèãðûâàíèè

ôàéëîâ ôîðìàòà PSX.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà ïðè äåêîäèðîâàíèè âèäåî ñ PSX, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê

áëîêèðîâêå â êîíöå ôèëüìà.
- Èñïðàâëåíà äðóãàÿ îøèáêà, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê ñáîþ ïðè èçìåíåíèè

ðàçðåøåíèÿ íåêîòîðûõ ôàéëîâ âèäåî.
- Äîáàâëåíà ïîääåðæêà ôèëüìîâ ñ PSX âåðñèè 3.
- Èñïðàâëåíî çàâèñàíèå ñ âåðñèè 1.56, ñâÿçàííîå ñ íåâèäèìîñòüþ êóðñîðà

â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå.
- Äîáàâëåíû ðàñøèðåíèÿ .STX è .MOV â ôèëüòð çàãðóçêè îêíà ASL. Íåêîòîðûå

ôèëüìû ñ PSX èìåþò òàêîå ðàñøèðåíèå.
- Èñïðàâëåíà îøèáêà â ðåæèìå OVERLAY.
- Íåìíîãî îïòèìèçèðîâàíà ïîäïðîãðàììà äåêîäèðîâàíèÿ ìèêðîáëîêîâ (MPEG).
- Frogger òåïåðü ìîæåò ïðîèãðûâàòü ôèëüìû Playstation ñ HD.
- Frogger òåïåðü ïîêàçûâàåò çàãðóçî$\div$íóþ êàðòèíêó è æäåò äåéñòâèÿ ñî ñòîðîíû

ïîëüçîâàòåëÿ åñëè ïðè ñòàðòå íå áûëî óêàçàíî èìÿ ôàéëà.
- Äîáàâëåíî íîâîå ìåíþ â PSX ðàçäåëå. Îíî âêëþ$\div$àåò CD->HD êîïèðîâàíèå,

àíàëèç CD, è èíäåêñíóþ çàãðóçêó ñ CD.
- Ïàðàìåòð FDC óáðàí, òåïåðü âñåãäà èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ FastDirectCGFX.
- Ïî$\div$òè âñå ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ/ïðåäóïðåæäåíèÿõ âûâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ

ìåíþøåê, âìåñòî âûâîäà â îêíî CLI.
- Óáðàí ïàðàìåòð FORCEMPEG. Åñëè Âû õîòèòå óâèäåòü ôèëüìû ñ äèñêà psx,

Âû äîëæíû èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð PSXCD.
- Îêíî Frogger-à òåïåðü AppWindow. Âû ìîæåòå ïåðåíåñòè ôàéë íà íåãî, è îí

áóäåò ïðîèãðàí. Ðåæèì ìóëüòèâûáîðà ïðè ýòîì ïîêà íå ðàáîòàåò.
- Ñíîâà ÿ èçìåíèë ïîäïðîãðàììó ðàñïîçíàâàíèÿ MPEG. ß äóìàþ, $\div$òî òåïåðü îíà

îíà äîëæíà ðàáîòàòü ñ ëþáûì ôàéëîì ôîðìàòà MPEG...

1.58
- Êàðòèíêà ïðè çàïóñêå Frogger-à òåïåðü ìàñøòàáèðóåòñÿ.
- ôàéë frogger_start.iff òåïåðü $\div$èòàåòñÿ èç êàòàëîãà PROGDIR:
Ýòî äîëæíî ðåøèòü ïðîáëåìó ñ ïîèñêîì ýòîãî ôàëà. Ê ñâåäåíèþ :
Ýòà êàðòèíêà ìîæåò áûòü èçìåíåíà íà ëþáóþ äðóãóþ â ôîðìàòå IFF ILBM,
êàêàÿ Âàì ïîíðàâèòñÿ... Ðàçðåøåíèå íå èìååò çíà$\div$åíèÿ.

- Äîáàâëåíî ðàñøèðåíèå VOB â ôèëüòðå èìåíè âûáîðà ôàéëà.
- Ðåøåíà ïðîáëåìà â âåðñèè ïîä, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê íåïðàâèëüíîìó

äåêîäèðîâàíèþ ôàéëîâ ñ PSX. Ýòî áûëà äåéñòâèòåëüíî îøèáêà êîìïèëÿòîðà ;)
- Ðåøåíà ïðîáëåìà ñ äåêîäèðîâàíèå ôèëüìîâ PSX, ñ âûñîòîé èçîáðàæåíèÿ íå

êðàòíîé 16 (íàïðèìåð 200). Òåïåðü ýòî äîëæíî ðàáîòàòü.
- Çâóêîâîé ïîòîê AC3 òåïåðü ðàñïîçíàåòñÿ, è åñëè îí íàõîäèòñÿ, òî çâóê

îòêëþ$\div$àåòñÿ.
- Ðåæèì Overlay òåïåðü èñïîëüçóåò áûñòðûé ðåæèì vlayer íà bvppc/cvppc.

Ñïàñèáî Frank Mariak çà ýòó èíôîðìàöèþ. Èñïîëüçóåòñÿ íîâûé âèäåîðåæèì
VLAYERPM2. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ñáîþ, áóäòå îñòîðîæíû.

- Êîãäà èñïîëüçîâàëàñü ôóíêöèÿ DISPLAY FILE ñ ôàéëàìè PSX, âñå êàäðû
çàïèñûâàëèñü êàê êàäð 0. Òåïåðü ýòî èñïðàâëåíî.

- Ðåøåíà ìàëåíüêàÿ ïðîáëåìà ñ îòêðûòèåì ôàéëà PSX, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà
Frogger ê îøèáêå, êîãäà îòêðûâàëñÿ ôàéë ñ CD.

- Äîáàâëåíî áîëåå íàäåæíîå ðàñïîçíàâàíèå àóäèî, Frogger äî ýòîãî ïûòàëñÿ
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ïðîèãðàòü çâóê äàæå åñëè íå áûëî çâóêîâîãî ïîòîêà...
- Äîáàâëåíà íåáîëüøàÿ îïòèìèçàöèÿ â ðàñêîäèðîâàíèè âèäåî ôàéëà mpeg.

ß ïîëó$\div$èë, ïðèìåðíî, íà 1-2 êàäðà áîëüøå â ðåæèìå NOSKIP.
- Äîáàâëåíû ïàðàìåòðû SCALE, SIZEX, SIZEY . Èõ íàçíà$\div$åíèå îïèñàíî

â ñîîòâåòñòâóþùåì ðàçäåëå îïèñàíèÿ.
- Äîáàâëåíî èñïàíñêîå îïèñàíèå. Åãî ñîñòàâèë Dámaso Domínguez Estévez.
- Îïòèìèçèðîâàíî êîïèðîâàíèå â ìåíþ PSX CD->HD.

1.6
- Ïîëíîñòüþ íîâàÿ, íàìíîãî áîëåå áûñòðàÿ ôóíêöèÿ asyncio.
- Äîñòóïíà âåðñèÿ ïîä Linux (PPC èëè x86).
- Âî âðåìÿ êîìïèëÿöèè Linux âåðñèè, ÿ íàøåë 2 ìàëåíüêèõ îøèáêè, ïðèâîäÿùèõ

Frogger ê çàâèñàíèþ (îäíà â äåêîäèðîâàíèè âèäåî, âòîðàÿ â ïîäïðîãðàììå
asyncio).

- Ìíîãî íåáîëüøèõ îïòèìèçàöèé â äåêîäèðîâàíèè âèäåî mpeg-2. Íåêîòîðûå èç
íèõ êàñàþòñÿ è äåêîäèðîâàíèÿ mpeg-1.

- Äîñòóïíî GUI â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå (RMB $\div$òîáû ïîêàçàòü/ñïðÿòàòü).
- Èñïðàâëåí ðåæèì ðàáîòû ïðîèçâîëüíîãî ïðîñìîòðà. Òåïåðü ïîñëå òîãî, êàê

áóäåò ñäâèíóò áåãóíîê, Frogger íà$\div$íåò ïðîèãðûâàòü ôèëüì (íå íàäî áîëüøå
íàæèìàòü íà êíîïêó PLAY ñíîâà). Òàêæå óëó$\div$øåí ðåæèì ïðîèçâîëüíîãî
ïðîñìîòðà, è ñòàë íàìíîãî áûñòðåå.

- Ðåæèì P96 íå ïðàâèëüíî ðàáîòàë ñ ïàðàìåòðîì PUBSCREEN. Èñïðàâëåíî.
- Ïàðàìåòð DISPLAY P96 ìîæåò òåïåðü èñïîëüçîâàòüñÿ ñîâìåñòíî ñî SCREEN.

Ïàðàìåòð FULLSCREEN äîñòóïåí â ðåæèìå P96 (óæå).
- Èñïðàâëåíà îøèáêà â ïîäïðîãðàììå asyncio (wos âåðñèÿ), êîòîðàÿ ìîãëà

ïðèâåñòè ê ïîäâèñàíèþ ïðè âûõîäå.
- WOS âåðñèÿ òåïåðü ðàáîòàåò íîðìàëüíî ñ õèòðûìè ïóòÿìè (òèïà /file.mpeg).
- Äîáàâëåí .m2v â ôèëüòð ðàñøèðåíèé ASL.
- Èñïðàâëåíî ðàñêîäèðîâàíèå çâóêà â psx, ðàáîòàåò êàê 8, òàê è 4-áèòíûé ADPCM

çâóê. Òàêæå èñïðàâëåíà îøèáêà, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê ñáîþ â êîíöå PSX ôèëüìà,
åñëè áûë âêëþ$\div$åí çâóê.

- Îïòèìèçèðîâàíà ïîääåðæêà XA (äåêîäèðîâàíèå çâóêà ñ PSX), è òàêæå èçìåíåí
ïîðÿäîê ïåðåäà$\div$è çâóêà äëÿ AHI. Ôèëüìû PSX ïðîèãðûâàþòñÿ ñî çâóêîì òåïåðü
ïëàâíî è áûñòðî.

- Äîáàâëåí ðåæèì 25 êàäðîâîãî ðàñêîäèðîâàíèÿ ôèëüìà PSX. Ýòî èñïðàâèëî ïðîáëåìû
ñ íåêîòîðûìè ôèëüìàìè, ãäå çâóê èãðàëñÿ ñ ïàóçàìè.

- Íåáîëüøàÿ îïòèìèçàöèÿ â äåêîäèðîâàíèè ôèëüìîâ psx.
- Êîïèðîâàíèå äëÿ PSX CD->HD òåïåðü çàïðàøèâàåò òîëüêî ðåçóëüòèðóþùèé ïóòü,

èìÿ ôàéëà òàêîå æå, êàê íà äèñêå PSX. Òàêæå òåïåðü çàïîìèíàþòñÿ ïóòè.
- Ìíîãî íåáîëüøèõ îïòèìèçàöèé â ðàñêîäèðîâàíèè âèäåî mpeg-1. Äîñòèãíóòî

íåáîëüøîå ïîâûøåíèå ñêîðîñòè.
- Frogger ìîæåò òåïåðü ïîêàçûâàòü mpeg-è, êîòîðûå ñîäåðæàò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè

ñ ðàçëè$\div$íûìè ðàçðåøåíèÿìè.
- Ïðîèçâîëüíîå ïðîèãðûâàíèå äëÿ çâóêîâîãî ôîðìàòà XA íå ðàáîòàëî. Èñïðàâëåíî.
- Ïàðàìåòð LOOP òåïåðü ðàáîòàåò â psx ôèëüìàõ è çâóêîâûõ äîðîæêàõ.
- Ðåæèì NOVIDEO â mpeg âèäåî ôàéëàõ òåïåðü ðàáîòàåò êàê ïîëîæåíî -

ïðîèãðûâàåòñÿ òîëüêî çâóê.
- Èñïðàâëåíà ìàëåíüêàÿ îøèáêà â psx cd->hd êîïèðîâàíèè. Îíà áûëà ïðè$\div$èíîé,

ïî$\div$åìó êîïèðîâàíèå ðàáîòàëî âñå ìåäëåííåå è ìåäëåííèå. Òåïåðü äàííûå
êîïèðóþòñÿ ñ îäèíàêîâîé ñêîðîñòüþ, íåò áîëüøå èçìåðèòåëÿ ñêîïèðîâàííîé
èíôîðìàöèè.

- Ïîëíîñòüþ íîâàÿ ïîäïðîãðàììà äåêîäèðîâàíèÿ mpeg çâóêà. Íåìíîãî áûñòðåå.
- Íàìíîãî óëó$\div$øåíà àóäèî-âèäåî ñèíõðîíèçàöèÿ.
- Âåðñèÿ 68k òåïåðü ðàñêîäèðóåò çâóê mpeg ñ ïîìîùüþ mpega.library. Êà$\div$åñòâî

óñòàíîâëåíî íà íàèìåíåå âîçìîæíîå çíà$\div$åíèå, äëÿ ïîëó$\div$åíèÿ íàèáîëüøåé
ñêîðîñòè. Åñëè êîìó áóäåò èíòåðåñíî, ÿ ìîãó äîáàâèòü êëþ$\div$èê äëÿ èçìåíåíèÿ
êà$\div$åñòâà çâóêà.
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- Â ñïèñîê Áëàãîäàðíîñòåé äîáàâëåí Tomasz Siewiera. Òåïåðü äîâîëåí ? ;)
- Èçìåíåíà ïîäïðîãðàììà âûâîäà èçîáðàæåíèå íà AGA â 68k âåðñèè. Òåïåðü
èçîáðàæåíèå îòöåíòðèðîâàíî è âûâîä èçîáðàæåíèÿ â ñåðûõ îòòåíêàõ ðàáîòàåò.
Ïëîõèå íîâîñòè, òåïåðü 68k èñïîëüçàåò òàêóþ ïîäïðîãðàììó c2p (íà C),
êîòîðàÿ, âåðîÿòíî, íàìíîãî ìåäëåííåå ïðåäûäóùåé.

- Íîâûå ïàðàìåòðû: STARTFROM, STOPAT, SMREQ, DEPTH, USEMOLODY, USEDELFINA.
- Óáðàíû ïàðàìåòðû: AUDIO8, FORCESTEREO.
- Frogger ìîæåò òåïåðü èñïîëüçîâàòü çâóêîâóþ êàðòó Melody äëÿ äåêîäèðîâàíèÿ

çâóêà â mpeg. Íå ïðîòåñòèðîâàíî, ïî ïðè$\div$èíå îòñóòñòâèÿ æåëåçêè.
- Òåïåðü Frogger èñïîëüçóåò ôóíêöèþ BestModeID() äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà

ýêðàíà ïðè îòêðûòèè. Ïàðàìåòð SMREQ ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí äëÿ âûäà$\div$è
çàïðîñà ASL, êàê â ïðåäûäóùåé âåðñèè.

- Èñïðàâëåíà ïðîêëÿòàÿ îøèáêà â 68k âåðñèè, êîòîðàÿ ïðèâîäèëà ê îòêðûòèþ
îêíà âûâîäà CLI ïðè çàïóñêå Frogger-à $\div$åðåç èêîíêó.

1.11 Overlay

$\times$òî òàêîå overlay? Ýòî ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè ãðàôè$\div$åñêîé êàðòî$\ ←↩
div$êè,

êîòîðûå ïîçâîëÿþò âûïîëíÿòü :

- Ïðåîáðàçîâàíèå öâåòîâ âîçìîæíîñòÿìè âèäåîêàðòû (áîëüøàÿ ìîùíîñòü
ïðîöåññîðà ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ äåêîäèðîâàíèÿ âèäåî è àóäèî).
Ôàëû â ôîðìàòå mpeg èñïîëüçóþò öâåòîâóþ ñèñòåìó YUV è èõ íåîáõîäèìî
ïåðåâåñòè â öâåòîâóþ ñèñòåìó RGB ïåðåä âûâîäîì íà ýêðàí.
Â ðåæèìå overlay ýòî ïðåîáðàçîâàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ âèäåîêàðòî$\div$êîé.

- Ìàñøòàáèðîâàíèå îñóùåñòâëÿåò ãðàôè$\div$åñêàÿ êàðòà. Ýòî çíà$\div$èò, $\div$òî ←↩
Âû

ìîæåòå (â òåîðèè) ðàñòÿíóòü ìàëåíüêîå îêíî íà âåñü ýêðàí áåç
ïîòåðè ñêîðîñòè.

- Òàêæå ïðè ëþáîì ìàñøòàáèðîâàíèè ãðàôè$\div$åñêàÿ êàðòî$\div$êà âûïîëíÿåò ←↩
ôóíêöèþ

áèëèíåéíîé èíòåðïîëÿöèè äëÿ ñãëàæèâàíèÿ òî$\div$å$\div$íîñòè.

Frogger ïîääåðæèâàåò ôóíêöèþ Overlay $\div$åðåç cgxvideo.library. Ýòà áèáëèîòåêà
áûëà ðàçðàáîòàíà äëÿ ðàáîòû ñ êàðòî$\div$êàìè CV3D, íî îíà òàêæå ðàáîòàåò íà
âèäåîêàðòàõ BVISION/CVISION. Ïîìíèòå $\div$òî íà BVISIONPPC è CVISIONPPC ýòà
ôóíêöèÿ ðàáîòàåò íà ýêðàíàõ ñ ãëóáèíîé öâåòíîñòè >= 15. Íà äðóãèõ êàðòàõ
(òèïà CV3D) îíà ðàáîòàåò â ðåæèìå 8bpp òîæå.
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè Overlay íà BVISION/CVISION âèäåîêàðòàõ
íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëåäóþùåå:

- ïðîèíñòàëëèðîâàòü cgxvideo.library (êàòàëîã libs: ýòî îòëè$\div$íîå ìåñòî
äëÿ ðàñïîëîæåíèÿ ýòîãî ôàéëà ;)

- â èêîíêå ìîíèòîðà BVISION/CVISION â ìåíþ tooltype äîáàâüòå :
VLAYER=DESTRUCTIVE

- ïåðåçàãðóçèòå êîìïüþòåð.

Òåïåðü Âû ìîæåòå íàñëàæäàòüñÿ ôóíêöèåé overlay. Ïîìíèòå $\div$òî õàê è åãî
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èñïîëüçîâàíèå ìîæåò ñîçäàòü ïðîáëåìû (åñëè Âû çàïóñòèòå íà äðóãèõ ýêðàíàõ
êðîìå WB, ðàçëè$\div$íûå õàîòè$\div$åñêèå ïîëîñû ìîãóò ïîÿâèòüñÿ íà ýêðàíå WB).

1.12 Áëàãîäàðíîñòè

ß äîëæåí ñêàçàòü ñïàñèáî íåêîòîðûì ëþäÿì çà ïîìîùü è èíôîðìàöèþ
îá îøèáêàõ :

- Jacek Cybularczyk, çà GUI, è íåêîòîðóþ ïîìîùü â êðóòîé îïòèìèçàöèè.
À òàêæå çà ïîìîùü â ïðîãðàììèðîâàíèè áåãóíêà, è íîâîé C2P.

- Stephen Brookes (àâòîðó FBlit) çà ïîìîùü â ïðîãðàììèðîâàíèè ïîä FBlit.

- Luca ’Hexaae’ Longone çà èêîíêè äëÿ Frogger.

- Patrick Beerhorst çà Frogger èêîíêè äëÿ ñèñòåìû OS3.5, à òàêæå
îãðîìíîå ñïàñèáî çà äîìàøíþþ ñòðàíè$\div$êó Frogger-à.

- Pavel Narozny çà äðóãèå 2 èêîíêè ïîä OS3.5 .

- Miroslaw Bagrowski, çà êîìïàêò äèñêè Armageddon .

- Rafal Sanda çà ïîääåðæêó íà SCSI ôîðìàòà VideoCD.

- Dariusz Gawerski, çà êîìïàêò äèñêè ñ MPEG-2 ôàéëàìè.

- Thillot Lionel çà ïåðåâîä íà ôðàíöóçñêèé îïèñàíèÿ.

- Frank Mariak çà èíôîðìàöèþ î íîâîì ðåæèìå Overlay.

- Tomasz Siewiera çà êîìïàêòû ñ mpeg, psx, è èäåå î ïîääåðæêå
ôîðìàòà PSX.

- è äðóãèì, ñåé$\div$àñ ÿ íå ïîìíþ èõ òî$\div$íî... Îíè çíàþò ;)

1.13 Ñêîðîñòü

Íåäàâíî, ÿ ïðîèçâåë òåñòèðîâàíèÿ, ïî ñðàâíåíèþ Frogger-à ñ äâóìÿ äðóãèìè
ïðîèãðûâàòåëÿ ôàéëîâ mpeg ïîä PPC. Òåñòèðîâàíèå âåëîñü íà ñëåäóþùåé
êîíôèãóðàöèè : a1200 + 64Mb + 604/200 + 040/25 + BVision. Ôàéëû
ïðîèãðûâàëèñü èç RAM:, çâóê áûë îòêëþ$\div$åí.
È âîò $\div$òî ÿ ïîëó$\div$èë.

Âñå òåñòû ïðîâîäèëèñü â ðåæèìå íà âåñü ýêðàí (fullscreen) äëÿ ïðîãðàìì
AMP è Frogger, òîëüêî Isis òåñòèðîâàëñÿ â îêîííîì ðåæèìå (ïîòîìó $\div$òî
ïî äðóãîìó îí íå ìîæåò ;)

clip1.mpg, ðàçìåð 176x112 900 êàäðîâ, ïëàâíîñòü 30fps.

Frogger 1.54(1.5) AMP Isis

8bpp grey: 161.95 (150.09) 116.86 N/A
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8bpp color: 113.39 (82.66) 76.95 49.04

15bpp: 101.06 (93.18) 75.13 62.68

16bpp: 101.32 (93.05) 75.11 62.99

24bpp: 81.63 (74.23) 67.17 46.05

Overlay: 74.65 (67.15) N/T* 55.12

* ß íå ñìîã çàïóñòèòü ýòó ïðîãðàììó â ðåæèìå Overlay.

clip2.mpg ðàçìåð 352x288 1500 êàäðîâ, ïëàâíîñòü 25fps.

Frogger 1.54(1.5) AMP Isis

8bpp grey: 31.30 (28.35) 21.79 N/A

8bpp color: 21.73 (15.86) 13.91 10.46

15bpp: 19.45 (18.21) 13.79 16.07

16bpp: 19.47 (18.22) 13.78 16.02

24bpp: 15.78 (14.24) 12.41 10.87

Overlay: 17.34 (14.39) N/T* 13.21

* ß íå ñìîã çàïóñòèòü ýòó ïðîãðàììó â ðåæèìå Overlay.

Ïðèìåíÿåìûå ïàðàìåòðû :

Frogger: NOAUDIO FS FDC NOSKIP VERBOSE (+DISPLAY GREY ïðè òåñòèðîâàíèè â
îòòåíêàõ ñåðîãî, and DISPLAY VLAYER â ðåæèìå overlay).

Áûëà èñïîëüçîâàíà âåðñèÿ 1.54

AMP: REQUESTER SPEEDHACK FRAMERATE 1 (+GRAY ïðè òåñòèðîâàíèè â îòòåíêàõ
ñåðîãî è OVERLAY â ðåæèìå overlay).

Áûëà èñïîëüçîâàíà âåðñèÿ 1.30

Isis: SKIP áûë óñòàíîâëåí â íîëü, AUDIO îòêëþ$\div$åíî, FRAMERATE íà ìàêñèìóì.
FAST áûë âêëþ$\div$åí.

Áûëà èñïîëüçîâàíà âåðñèÿ 2.12

1.14 VideoCD

<!!ÂÍÈÌÀÍÈÅ!!>
Òîëüêî ôîðìàò VideoCD ïîääåðæèâàåòñÿ íà äàííûé ìîìåíò. Âîñïðîèçâåäåíèå
äèñêîâ CDI ìîæåò íå ðàáîòàòü. ß ðàáîòàþ íàä ýòèì.
</!!ÂÍÈÌÀÍÈÅ!!>
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VideoCD ýòî ñïåöèàëüíûé ôîðìàò CD, êîòîðûé èìååò íåáîëüøèå îòëè$\div$èÿ îò
îáû$\div$íîãî äèñêà ôîðìàòà ISO9660. Ãëàâíîå îòëè$\div$èå â òîì, $\div$òî ó VCD ←↩

äèñêîâ
ðàçìåð áëîêà áîëüøå, $\div$åì ó îáû$\div$íûõ äèñêîâ. Ó äèñêîâ ISO îí ðàâåí 2048, à ←↩

íà
VCD îí ðàçìåðîì 2324 (áëîê êîððåêöèè îøèáîê íå ïðèñóòñòâóåò è ýòî ìåñòî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ äàííûõ èçîáðàæåíèÿ è çâóêà). Ê ñîæàëåíèþ, äëÿ
Àìèãè íå ñóùåñòâóåò ôàéëîâîé ñèñòåìû, ïîíèìàþùåé ýòîò ôîðìàò è ïîçâîëÿþùåé
ðàáîòàòü êàê ñ îáû$\div$íûì êîìïàêò äèñêîì. Ïîýòîìó åñòü ïðè$\div$èíà ñäåëàòü ←↩

ïðÿìóþ
ïîääåðæó äèñêîâ òàêîãî òèïà.

Êàê íàñòðîèòü Frogger äëÿ ðàáîòû ñ òàêèìè êîìïàêò äèñêàìè ?

1) Âìåñòî èìåíè ôàéëà ââåäèòå êëþ$\div$ : VIDEOCD.
(Frogger VIDEOCD äðóãîé ïàðàìåòð)

2) Åñëè Âû ïîëüçóåòåñü óñòðîéñòâîì, îòëè$\div$íûì îò atapi.device äëÿ ðàáîòû ñ
ïðèâîäîì CD-ROM äîáàâüòå ïàðàìåòð VCDDEVICE âàøå_óñòðîéñòâî.device.
Ïî óìîë$\div$àíèþ èñïîëüçóåòñÿ atapi.device.

3) Åñëè âàø ïðèâîä êîìïàêò äèñêîâ ïîäêëþ$\div$åí íå êàê óñòðîéñòâî 1, äîáàâüòå
ïàðàìåòð VCDUNIT <íîìåð_óñòðîéñòâà>. Ïî îïðåäåëåíèþ èñïîëüçóåòñÿ 1.

Ïîñëå ýòîãî ïîÿâèòñÿ ìàëåíüêîå îêíî ñ ñîäåðæèìûì äèñêà. Âû ìîæåòå óâèäåòü
âñå äîñòóïíûå äîðîæêè. Âûáåðåòå êàêóþ õîòèòå ïîñìîòðåòü è íàæìèòå êíîïêó
"OK". Îáû$\div$íî ïåðâàÿ äîðîæêà ýòî ñëóæåáíàÿ èíôîðìàöèÿ ISO, à âèäåî íà$\ ←↩

div$èíàåòñÿ
ñî âòîðîé. Â îêíå îòîáðàæàåòñÿ ðàçìåð (â ôîðìàòå ìèíóòû : ñåêóíäû), è Âû
ìîæåòå âûáðàòü êàêàÿ äîðîæêà ñîäåðæèò âèäåî :

Track1, length 00:08
Track2, length 65:21

Ïîâåðüòå, $\div$òî âèäåî íà$\div$èíàåòñÿ ñ äîðîæêè íîìåð 2, ïîòîìó $\div$òî ÿ åùå ←↩
íå âèäåë

ôèëüìîâ ñ äëèííîé 8 ñåêóíä ;)
(Êàê Âû ìîæåòå âèäåòü, èíôîðìàöèÿ îá èìåíè äîðîæêè íå ïðåäñòàâëåíà â îêíå,
êàê òîëüêî ÿ óçíàþ êàê ñ$\div$èòàòü èìÿ äîðîæêè, ÿ äîáàâëþ ýòó ôóíêöèþ).

Rafal Sanda íàïèñàë ïîääåðæêó SCSI äëÿ Frogger-à, ýòî äîëæíî ðàáîòàòü íà
ëþáûõ ïðèâîäàõ CD. Åñëè îíà íå ðàáîòàåò - ïîæàëóéñòà ñâÿæèòåñü ñî ìíîé
èëè Rafal Sanda (rafal@lodz.pdi.net). Ìû ïîïðîáóåì íàéòè ðåøåíèå.

ß íàïîìèíàþ, â ñâÿçè ñ òåì $\div$òî êòî-òî íå ëþáèò $\div$èòàòü âåñü òåêñò, $\ ←↩
div$òî

íåâîçìîæíî $\div$èòàòü VideoCD íàïðÿìóþ íà Àìèãå, è ýòó æå èíôîðìàöèþ ÿ õî$\div$ó
ïåðåäàòü àâòîðàì ôàéëîâîé ñèñòåìû, êîòîðîé ÿ ïîëüçóþñü äëÿ ïîääåðæêè VideoCD.
$\times$òî ÿ ìîãó ñêàçàòü ? Êòî-òî ïî-âèäèìîìó òîæå ëåíèòñÿ äîáàâèòü íåñêîëüêî
ñòðî$\div$åê êîäà...
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1.15 Ðàññûëêà Íîâîñòåé

Íåäàâíî ìû íà$\div$àëè íîâóþ ðàññûëêó íîâîñòåé, ïîñâÿùåííûõ âñåì ïðîäóêòàì
TotalVision (Frogger,SoftCinema,VisionFX). Äëÿ ïîäïèñêè ïðèøëèòå ïóñòîå ïèñüìî
ïî àäðåñó :

tvision-subscribe@egroups.com

(áåç òåìû è ñîäåðæèìîãî ñàìîãî ïèñüìà), çàòåì ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì.

Âû òàêæå ìîæåòå ïîñìîòðåòü íà egroups.com ñòàðûå ñîîáùåíèÿ :

http://www.egroups.com/lists/tvision

1.16 Ðåãèñòðàöèÿ

Ýòî ïðàâäà - Frogger òåïåðü ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ êàê shareware ïðîäóêò.
Íåçàðåãèñòðèðîâàííàÿ âåðñèÿ îãðàíè$\div$åíà 3 âîçìîæíîñòÿìè:

a) Åñëè ôàéë äåéñòâèòåëüíî áîëüøîé, òî Âû ìîæåòå ïîñìîòðåòü òîëüêî 6 ìèíóò
âèäåî. Íàäî æå ïîäðàçíèòü ;)

b) Åñëè ðàçìåð ôàéëà ìåíüøå $\div$åì 20Mb, Frogger ïîêàæåò òîëüêî 30% åãî.

c) Åñëè ðàçìåð äåéñòâèòåëüíî ìàë (ìåíüøå 756Kb) Frogger ïîêàæåò åãî âåñü.

ÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ ÏÐÎ$\times$ÒÈÒÅ : Åñëè Âû èìååòå CPU <= 68040 (68040, 68030, 68020,
68010 èëè 68000) îãðàíè$\div$åíèå ïðîäóêòà shareware íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà Âàñ.
ß íå äóìàþ $\div$òî êòî-íèáóäü ïîëó$\div$èò óäîâîëüñòâèå îò ïðîñìîòðà ôàéëîâ ←↩

ôîðìàòà
mpeg íà òàêîì ïðîöåññîðå ;) Îäíàêî, Âû ìîæåòå ïîñëàòü ìíå íåìíîãî äåíåã èëè
êàêèå-íèáóäü ïðèÿòíûå âåùè$\div$êè (íàïðèìåð CD ñ ôèëüìàìè) åñëè Âàì ïîíðàâèëàñü
ýòà ïðîãðàììà.

Ðàçìåð ðåãèñòðàöèè ñîñòàâëÿåò 30DM (15$). ß ïðèíèìàþ è äðóãóþ âàëþòó.

Äëÿ ïîëó$\div$åíèÿ ïåðñîíàëüíîãî êëþ$\div$à Âàì íåîáõîäèìî âûñëàòü ìíå äåíüãè
Âû ìîæåòå âûñëàòü ìíå äåíüãè â êîíâåðòå èëè çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ â èíòåðíåòå :

https://secure.reg.net/product.asp?ID=7012
(Ðåãèñòðàöèÿ Frogger-à)

https://secure.reg.net/product.asp?ID=7030
(Ìóëüòèðåãèñòðàöèÿ Frogger & SoftCinema).

Äëÿ ëþäåé èç ñòðàí áûâøåãî ñîö. ëàãåðÿ (â òîì $\div$èñëå è Ðîññèè) âîçìîæíî
óìåíüøåíèå ðåãèñòðàöèîííîé öåíû, äëÿ ýòîãî Âàì íóæíî íàïèñàòü ïèñüìî
àâòîðó è èçëîæèòü ñóòü ñâîåãî ïðåäëîæåíèÿ ñ ìîòèâàöèÿìè.

Ìîé íîìåð òåëåôîíà :

Bank Pekao SA I O. Szczecin
N. òåëåôîíà: 11001366-505215-1118-111-0
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Ïîçâàòü ê òåëåôîíó : Sebastian Jëdruszkiewicz

Íèæå ïðåäñòàâëåí ìîé àäðåñ:

Sebastian Jedruszkiewicz
ul. P.Jasienicy 4/7
70-492 Szczecin
Poland

Äëÿ ãåíåðàöèè âàøåãî ïåðñîíàëüíîãî êëþ$\div$à, ìíå íåîáõîäèìî çíàòü :

Âàøå èìÿ,
Âàø ýëåêòðîííûé àäðåñ,
Ñòðàíó.
Òèï Âàøåãî ïðîöåññîðà (PPC èëè 68k)

1.17 Âèäåî è àóäèî ñ PSX

Ïîæàëóéñòà ó$\div$òèòå, $\div$òî ïîääåðæêà ôàéëîâ ñ PSX ïðîõîäèò ïîêà
ýêñïåðèìåíòàëüíóþ ôàçó, è ìîæåò ñîäåðæàòü ìíîæåñòâî îøèáîê.

Òåïåðü Frogger èìååò íîâûå âîçìîæíîñòè : ïîääåðæèâàåò âèäåî ñ ïðèñòàâêè
PSX (.str .fmv) è àóäèî ôàéëû (.xa .ixa). Ýòè ôàéëû çàïèñàíû íà êîìïàêò
äèñêå â ôîðìàòå, ïîõîæåì íà VideoCD, èç-çà ýòîãî íåâîçìîæíî èõ ïåðåïèñàòü
â äðóãîå ìåñòî. Frogger ìîæåò $\div$èòàòü èõ ïðÿìî ñ òàêîãî CD.

Äîáàâëåíî íîâîå ìåíþ â ðàçäåëå PSX . Ñåé$\div$àñ ðàáîòàåò òîëüêî ôóíêöèÿ
CD->HD, ñ ïîìîùüþ íåå âû êîïèðóåòå ôàéëû ñ CD íà âèí$\div$åñòåð. Frogger ìîæåò
òåïåðü ïîêàçûâàòü âèäåî PSX ñ âèí$\div$åñòåðà.

Êàê ïåðåíåñòè ôàéëû ñ CD:
Çàïóñòèòå Frogger áåç âñÿêèõ ïàðàìåòðîâ. Èç ìåíþ PSX âûáåðåòå ôóíêöèþ
CD->HD". Ïîÿâèòñÿ îêíî ASL, ñ ïîìîùüþ íåãî âûáåðåòå ôàéëà íà PSX äèñêå.
Â ñëåäóþùåì îêíå ASL ââåäèòå èìÿ äëÿ çàïèñè ôàéëà. Ïîñëå ýòîãî â ïðîñòîì
îêíå Âû ìîæåòå íàáëþäàòü äâèæóùóþñÿ ïîëîñêó, îòîáðàæàþùåãî ïðîöåññ, Âû
ìîæåòå ïðåêðàòèòü îïåðàöèþ, íàæàâ íà êíîïêó "Abort" â ëþáîå âðåìÿ.

Frogger ìîæåò òåïåðü àâòîìàòè$\div$åñêè îïðåäåëÿòü óñòðîéñòâî è íîìåð ïðèâîäà CD,
íà êîòîðîì ñîäåðæàòñÿ âûáðàííûå ôàéëû, íå òðåáóåòñÿ áîëüøå èñïîëüçîâàòü
ïàðàìåòðû VCDUNIT è VCDDEVICE .

Frogger ìîæåò àâòîìàòè$\div$åñêè îïðåäåëÿòü êàêóþ èíôîðìàöèþ ñîäåðæèò ôàéë -
âèäåî èëè àóäèî (èëè $\div$òî-òî åùå), òåïåðü Âû ìîæåòå íå çàáîòèòüñÿ îá ýòîì.

Âèäåî:
Ôàéëû ôîðìàòà STR îáû$\div$íî ñîäåðæàò âèäåî è àóäèî ïîòîêè. Ïîâåðüòå

ìíå, $\div$òî íåêîòîðûå ôèëüìû òàì ïðîñòî âåëèêîëåïíû ;) Åñëè Âû õîòèòå $\div$òî- ←↩
òî

ïîñìîòðåòü èç Frogger-îì, ïðîñòî âûáåðèòå íåîáõîäèìûé. Ïàðàìåòðû NOAUDIO
è NOVIDEO ðàáîòàþò, êîíå$\div$íî. Îäíàêî åñëè Âû èñïîëüçóåòå NOVIDEO ñ ôàéëîì
âèäåî PSX, òîëüêî çâóê áóäåò ðàñêîäèðîâàòüñÿ. Âñå äðóãèå ïàðàìåòðû ðàáîòàþò
òàêæå êàê è ñ ôàéëàìè òèïà mpeg, çà èñêëþ$\div$åíèåì ïàðàìåòðà NOSKIP, êîòîðûé
ïðîñòî èãíîðèðóåòñÿ.
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Ïðîèçâîëüíûé äîñòóï íàìíîãî ëó$\div$øå $\div$åì â mpeg. ;)

Àóäèî:
Ôàéëû ôîðìàòà XA ìîãóò ñîäåðæàòü äî 15 ðàçëè$\div$íûõ çâóêîâûõ äîðîæåê.

Ñåé$\div$àñ Frogger ìîæåò ïðîèãðûâàòü òîëüêî ïåðâóþ äîðîæêó, ÿ äîáàâëþ ìåíþ
äëÿ âûáîðà äîðîæåê â äàëüíåéøåì. Ïðîèçâîëüíûé äîñòóï ðàáîòàåò è çäåñü.

Ýòî âñå. Åñëè Âû íàéäåòå âèäåî èëè àóäèî ôàéë, êîòîðûé íå ìîæåòå ïðîèãðàòü
(èëè ïðîèãðûâàåòñÿ íå ïðàâèëüíî), ïîæàëóéñòà ïîñòàâüòå ìåíÿ â èçâåñòíîñòü.
Äëÿ ýòîãî íàïèøèòå ìíå íàçâàíèå èãðóøêè ñ PSX èëè âûøëèòå ìíå ýòîò CD ;).
Â ìåíþ åñòü íîâàÿ ôóíêöèÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ ôàéëîâ PSX ñ äèñêà íà HD.
Âû òàêæå ìîæåòå íàéòè íåðàáî$\div$èé ôàéë, ñãðàáèòü åãî è ïîñëàòü ìíå îò
íåãî îêîëî 200Kb.
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